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APRENDIZAGEM DAS CRIANCASNA EDUCACAO INFANTIL EM
UMA ESCOLA PRIVADA DE JOAO PINHEIRO (MG) -2017.

Nazar é Aparecida Alvesde Lino!

Rosangela Soar es Braga | ndel écio?
RESUMO

Pela presente pesquisa objetivamos analisar, a contribuicdo dos jogos e brincadeiras para a
aprendizagem das criancas na Educagdo Infantil em uma escola privada de Jodo Pinheiro
(MG) no ano de 2017. Nossa identificacdo com a area da Educacéo Infantil e a observacgéo da
realidade escolar através dos estagios contribuiu para a construcdo deste trabalho. Algumas
ingtituicdes de ensino infantil tém deixado de lado atividades dindmicas e criativas e
priorizado atividades magantes e cansativas que ndo favorecem um maior desenvolvimento
dos aunos. Os objetivos dessa pesquisa foram: proporcionar aos alunos aulas mais dinamicas
e interativas; auxiliar na melhora do rendimento escolar, por meio do desenvolvimento fisico,
emociona e intelectual dos alunos; e favorecer areflexao dos docentes acerca da necessidade
de se incluir atividades ludicas nas aulas do ensino infantil. Para isso devemos utilizar
contetidos que incluem diversos jogos, brinquedos e brincadeiras. A avaliacdo da pesquisa foi
realizada através de entrevistas realizadas com quatro professores da Educacédo Infantil que
atuam na referida escola e observagfes durante as aulas, nas quais buscamos especificar
situacOes ludicas vivenciadas pelas criancas no cotidiano escolar. Nas entrevistas 0s
professores relataram seu entendimento sobre contribuicdo das atividades |Udicas praticadas
na ingtituicdo. O trabalho foi de cunho bibliogréfico e qualitativo, contou-se ainda com a
fundamentacdo tedrica composta por autores renomados vinculados ao tema pesguisado,
como Moyles, Vygotsky e Piaget, ja consolidados por estudos realizados no campo da
Educacéo Infantil.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Ludico. Jogos. Brinquedos. Brincadeiras. Aprendizado

INTRODUCAO

Esta pesquisa apresenta as contribui¢des dos jogos e brincadeiras na Educagéo Infantil
de uma escola da rede privada em Jo&o Pinheiro, MG, no decorrer do ano 2017, visando

! Graduanda do curso de Pedagogia da Faculdade Cidade de Jo&o Pinheiro — FCJP.
2Mestrado em Ciéncias da Educagdo pela Universidad Evangélica Del Paraguay, (2013) diploma revalidado pela
Universidade Federal do Rio Grande do Norte - UFRN. Licenciatura plena em Histéria pela Faculdade do
Noroeste de Minas- (FINOM1998), Magistério (1977), pos-graduada em Histéria do Brasil pela PUC-Minas e
em Didética e Metodologia do Ensino Superior pela FCJIP. Atua mente é regente/PEB - Ensino Fundamental e
Médio na Escola Piblica, professora da Faculdade Cidade de Jodo Pinheiro- FCJP.



conhecer as contribuigbes do brincar para o desenvolvimento da aprendizagem das criancas
que estudam nesta institui¢&o de ensino.

Velasco (1996) fala que as atividades feitas com jogos e brincadeiras faz com que as
criangas criem e desenvolvem sua criatividade e se socializam melhor com seus colegas. E

também contribui para sua formagdo, se tornando um adulto mais criativo e feliz.

Brincando a crian¢ca desenvolve suas capacidades fisicas, verbais ou
intelectuais. Quando a crianca ndo brinca, ela deixa de estimular, e até
mesmo de desenvolver as capacidades inatas podendo vir a ser um adulto
inseguro, medroso e agressivo. Ja quando brinca a vontade tem maiores
possibilidades de se tornar um adulto equilibrado, consciente e afetuoso.
(VELASCO, 1996, p. 78).

Os professores devem ter a consciéncia dos jogos e brincadeiras para explorarem a
criatividade, imaginacéo a cultura e o intelectual do aluno. N&o pode deixar 0 seu espirito de
crianca morrer, precisa estar sempre pesguisando algo novo reinventando as brincadeiras para
gue o0 auno ndo enjoe e nem se sinta cansado mais sim prazer. Todo pedagogo tem que
ensinar com muito ladico, pois a cada dia 0 mundo globalizado vem se mostrando uma
maneira de roubar nossas criancas tirando a leitura de livros e levando por mundo de
tecnologias de mentes vazias e muitas vezes elas nem sabem o sabor de apreciar uma leitura
feita em um livro bem antigo rico em contelido. Entdo cabe aos professores despertar nos
alunos a vontade de pegar um livro e apreciar com uma belaleitura.

Segundo Vygotsky (1998),

Brincar é uma importante forma de comunicacao, é por meio deste ato que a
crianca pode reproduzir o seu cotidiano. O ato de brincar possibilita o
processo de aprendizagem da crianga, pois facilita a construcdo da reflexao,
da autonomia e da criatividade, estabelecendo, desta forma, uma relacéo
estreitaentre jogo e aprendizagem. (VY GOTSKY 1988, p. 176.).

Entendemos que para o autor, € no brincar cotidiano que a crianca desenvolve
habilidades importantes como a memoria, a imaginacdo e autonomia. Através da estreita
relacdo entre 0 jogo e aprendizagem a crianga aprende de forma prazerosa, tornando-se mais
atuantes e envolvidos no processo ensino aprendizagem.

A relevancia social do estudo consistiu em apresentar as contribuices dos jogos e
brincadeiras na Educacéo Infantil para o aprendizado das criancas.

A relevancia académica contribuir para 0 meu processo de formagéo como pedagoga e
possibilitar a outros pesquisadores da area, professores, monitores e académicos que buscam



reflexdes sobre aimportancia da prética ltdica no universo infantil. A pesguisa serd arquivada
na biblioteca da |ES, com o propdsito de contribuir nas discussdes acerca do tema.

A relevancia pessoa do estudo foi baseada no meu passado, que tive o direito de
brincar pautado, e também baseada nas observacdes feitas através dos estagios de Educacéo
Infantil em turmas de zero a cinco anos. Tendo em vista que é nesta fase que a crianca tem
toda a base do seu aprendizado.

Nesta fase ela comega a ser preparada para o futuro, entdo fica na responsabilidade do
educador observar o desenvolvimento e 0 comportamento das criancas em todos 0s aspectos.
Criangas precisam brincar assim elas se sentem mais alegre e participam mais das atividades e
também suainteracdo se tornamais facil.

Para o desenvolvimento deste trabalho de pesquisa fizemos 0 uso de entrevista com
professores e observagdes das aulas do ensino infantil em uma escola da rede privada na
cidade de Jodo Pinheiro-M G no decorrer do ano de 2017.

Alguns questionamentos foram apresentados aos professores entrevistados, buscando
especificar 0 objetivo sobre a tematica em estudo: quais sdo as contribuices dos jogos e
brincadeiras na Educacédo Infantil, em relacéo ao desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e
na formagéo de conceitos da crian¢a? V océ acredita que é possivel encontrar na pratica ludica
as habilidades necessérias para o desenvolvimento da crian¢a? Quais as reages apresentadas
pelos alunos diante das atividades propostas relacionadas com jogos e brinquedos? Como as
brincadeiras sdo utilizadas na sala de aula para viabilizar o processo ensino-aprendizagem?
Quais os critérios voceé utiliza na hora de escolher os jogos e brincadeiras para trabalhar com
seus aunos em sala de aula? V océ acredita que a pratica das brincadeiras |Udicas na Educagéo
Infantil deve fazer parte do curriculo da escola infantil? Na sua visdo, de que forma os jogos,
brincadeiras e o brinquedo podem ser relevantes para o aprendizado de um aluno com
dificuldade na aprendizagem? Como educadora na Educacéo Infantil qual a responsabilidade
do professor em relacéo as atividades com jogos e brincadeiras?

Os objetivos deste trabalho foram: identificar se os jogos e as brincadeiras utilizadas
no cotidiano das criangas da escola pesquisada tém contribuido no seu desenvolvimento
fisico, afetivo, intelectual e na formagdo de conceitos. Analisar se através da préatica ludica €
possivel desenvolver na crianca as habilidades necessérias a0 seu desenvolvimento. Averiguar
quais as reagOes apresentadas pelos alunos diante das atividades propostas relacionadas com
jogos e brinquedos. Compreender de que forma as brincadeiras séo utilizadas na sala de aula
para viabilizar o processo ensino-aprendizagem. Analisar os critérios utilizados pelas

professoras na hora de escolher os jogos e brincadeiras para trabalhar com seus alunos.



Identificar se na visdo das professoras a pratica das brincadeiras |Udicas deve fazer parte do
curriculo da Educacdo Infantil. Compreender a relevancia do brinquedo, dos jogos e
brincadeiras como estratégias de ensino para a criangca com dificuldades de aprendizagem.
Analisar o papel responsavel do professor em relacdo as atividades que envolvem os jogos e
brincadeiras.

A hipétese inicia foi analisar se as contribui¢des dos jogos e brincadeiras na Educacéo
Infantil desenvolvem a aprendizagem do aluno de forma prazerosa fazendo com que ele sinta
prazer nas aulas. O educador é parte integral naformacéo do aluno e paraisso ele deve aplicar
seus conteldos através do ludico para que o aluno interprete as atividades e resolvam com
autonomia e dedicagdo. Assim os alunos se sentirdo mais motivados e felizes nas aulas, pois
brincar € umaforma de deixar a crianga pér em acdo suas ideias, sua relacdo socia e cultural

com 0 mundo.

1-O ludico e suas contribuigdes na aprendizagem infantil na visdo dos tedricos.

Segundo o artigo 30, da Lel de Diretrizes e Bases da Educacdo Naciona (LDB),
sancionada em 20 de dezembro de 1996, e assegurada na Constituicdo de 1988 e reafirmada
no Estatuto da crianga a Educagéo Infantil é reconhecida como primeira etapa da educacéo
basica, sendo um marco histérico de grande importancia e assim a base de toda a educacéo da
vida das criancas do nosso pais.

Sarmento e Pinto (1997, p.11), ao discutirem as concepgdes de infancia, esclarecem que:

Que efeito, criancas existiram desde sempre, desde o primeiro ser humano, e
a infancia como construgdo socia- a proposito da qual se constituiu um
conjunto de representacOes sociais e de crengas e para qual se estruturaram
dispositivos de socializacdo e controle que a instituiram como categoria
social propria-existe desde os séculos XVII e XVII. (PINTO 1997, p. 11)

Sabendo que todo adulto um dia foi crianga, temos que ter a responsabilidade de
deixar as criangas assumirem seu papel na infancia, brincar sem ser agredida. Porque a
infancia € uma condicéo do ser crianca devendo ser compreendida pel os educadores e pais.

Em especial aos professores é fundamental que todos conhecam o quadro narrativo
sobre os direitos da infancia, quanto ao direito a Educagdo Infantil, ela € que garante que a
crianga seja um adulto bem-sucedido.

A legitimidade da creche como instituicéo de Educacdo Infantil € firmada pelaLDB, a

qual reitera o direito a educagdo das criangas de zero a seis anos expressa ha Constitui¢cdo



(1988) e na ECA (1990). Segundo o artigo 29 da Constituicéo de 1988, a Educacdo Infantil
deverd favorecer o pleno desenvolvimento das criangas sendo of erecida como complemento e
ndo em substituicdo a educacdo dafamilia.

Sabe-se que, a Educacdo Infantil centralizado em atividades tradicionais, que ndo
usam o brincar no processo de ensino aprendizado, as aulas tornam enjoativas levando o aluno
a ter preguica de ir para a escola, também perdem o gosto, interesse e a atengdo com as
atividades proposta pelo professor. Assim entdo acaba resultando um grande prejuizo ao
aprendizado do aluno. Aos professores devem ter a consciéncia dos jogos e brincadeiras para
explorarem a criatividade, aimaginacéo, a cultura e o intelectual do aluno.

A crianga que brinca se desenvolve de forma, mas répida e socializa melhor com seu
ambiente e com seus colegas, ao brincar elas perdem o medo e o individual, comecam fazer
grupos e também desenvolvem suas habilidades e se revelam; brincar é a fonte de trazer para
a escola um mundo mégico onde ha prazer em estudar.

O artigo 29 da Constituicdo de 1988, deixa bem claro que a Educacéo Infantil é um
direto de qualquer crianca e obrigacdo dos pais zelar pelos seus direitos, foi discutido também
sobre aimportancia da educacdo no cotidiano familiar.

Para Kishimoto (2002, p.58), a Constituicdo 1998, o de contribuiu para a afirmacéo de
uma nova doutrina em relagcdo a crianga e as ingtituicdes de Educacdo Infantil, fazendo com
que a partir da Carta Constitucional, houvesse superacdo da tradi¢éo clientelista e paternalista
gque marcou a historia do Estado e da sociedade no Brasil. Foi também a Constituicdo que,
pela primeiravez na historia afirmou a cidadania da crianca ao estabel ecer que ela € sujeito de
direitos. Definiu, ainda, que a creche e a pré-escola sdo direitos ndo sd da crianca como de
seus pais trabalhadores, homens e mulheres, e afirmou a natureza educativa da creche e pré-
escola

Sendo uma forma mais adequada e mais eficaz, uma crianca ir para a escola do que
ficar em casa com os irmaos mais velhos, aém dela ndo ter infancia adequada tira também a
infancia do irmdo, entdo a Educagdo Infantil foi de sua importancia na vida de muitos
trabal hadores do nosso pais.

Com um olhar voltado para Educagdo Infantil “muitas” criancas deixaram de
frequentar as ruas, tendo atualmente uma vida mais saudavel com alimentacdo, podendo
brincar e aprender de forma adequada, com a supervisdo de um profissional qualificado

fazendo daquela crianca o futuro cidad&do do amanha

1.1 Aprendizagem na educacao infantil e a utilizacéo dejogos e brincadeiras



Segundo o dicionario Aurélio, brincar (2003) é divertir, é ser feliz e folgar diante de
um jogo aonde suas opinides podem ser colocadas e, sobretudo a crianca pode construir seu
proprio jogo obedecendo a regras e fazendo avaliagdes deixando fluir sua autonomia, isso Sim
€ algo muito importante e que deve ser proporcionado para toda crianca, deve estar presente
no diaadianavidada crianga, ou pelo menos deveria ser. Da mesma forma buscamos definir
jogo, do latim “incus” que significa brincadeira e diversdo. Sendo também definido no
dicionario de Lingua Portuguesa como: divertimento, distracdo, passatempo.

A forma que a crianga desenvolve suas atividades, tanto coletivas quanto individual é
que irdo definir sua interagdo com os mais variados jogos. Jogos e brincadeiras na Educagédo
Infantil segundo Carvalho (1992, p.14) € fundamental para o0 desenvolvimento da crianca, as
brincadeiras na infancia sdo partes de um mundo imaginario e ab mesmo tempo rea para a
crianga. Quando brinca a crianga consegue explorar seu cérebro fazendo assim uma
associacdo de prazer e aprendizagem a0 mesmo tempo. Desenvolvendo seu equilibrio
emociona efisico.

Nas brincadeiras as crian¢as conseguem transmitir seus sentimentos que muitas vezes
elas ndo espoem por medo e por timidez, deixando a liberdade tomar conta do seu intelectua
vigiando na imaginagdo do brincar voando nos pensamentos mais profundos formando sua
identidade verdadeira sem ser encorgada pelos adultos, podendo vivenciar naguele momento
magico e também associar as atividades vividas naguele instante.

Segundo Vygotsky (1998, p.127) uma crianca para ter um aprendizado gostoso e
significativo ela precisa brincar, precisa ter um brinquedo para se houver comunicagdo pegar
e sentir, apreciar € uma forma dela expressar sua emocao, aprender a ver um objeto, mas agir
de maneira a por significado e também dar vida aquele objeto. Alcancando uma maneira de
brincar e aprender ao mesmo tempo. Organizado suas ideias e agdes, €la busca interagir com
as dividades bem mais tranquila e serena. Sua responsabilidade se desenvolve nas
brincadeiras.

Diante da realidade na qual estamos vivendo, o mundo cada vez mais globalizado esta
tirando o brincar na infancia, como pedagogos € preciso ter um olhar mais criterioso e
desenvolver as atividades da sala de aula através de brincadeiras, ja que muitas criangas pouco
se brincam em casa com a familia pelo “agito” do viver na contemporaneidade.

Nossa sociedade se encontra sempre em constante mudanca, e esse é um fator que afeta
todos os setores sociais e econdmicos, que incluem tanto as instituicdes publicas, como as

escolas privadas, e as relagles socials, entre pais e filhos, por exemplo, as quaisirdo destacar. E



€ nesse contexto, que segundo Navarro (2009, p.21,24), “o brincar e a infancia tém assumido
novas formas as quais a escola precisa se adaptar”.

Conforme Kishimoto (2009, p.21-24) a urbanizacdo, industrializacdo e novas formas
de vida transformaram as criancas em aprendizes, em gue elas so esquecidas e sua infancia
se encerra, como se tudo que elas deveriam fazer dai em diante fosse aprender o maximo que
conseguirem, frequentando inlmeras aulas para que pudesse ter um bom futuro e uma
profissdo lucrativa. Destacam-se ainda aqueles que trabalham desde muito pequenos pela
necessidade de reforcar 0 orcamento da casa.

Todo o tempo que a crianga possui € dedicado ao futuro, e seu presente, com sua
infancia, ficam em segundo plano. Os autores ainda ressaltam: “a criancga precisa ter tempo de
ser crianca de brincar e socializar sem ser pressionada a assumir tantas responsabilidades”.

Dando prosseguimento as mudancas recentes ocorridas na sociedade, Navarro (2009,
p.21-24) cita o ingresso das méaes no mercado de trabalho, fato que colabora para a educagéo
infantil ganhar mais espago e reconhecimento, pois a escola deixa de ser vista como um local
de deixar as criancas e passa a ser vista com mais prestigio. Nessa perspectiva a autora afirma
que: "Algumas criangas passam boa parte do seu dia na escola e esse ambiente deve pensar
nas suas necessidades, redizar atividades que respeitem a infancia, aém daguelas de
necess dades bésicas, como comer, dormir ou tomar banho".

A escola deve lembrar, assim como afirma Navarro (2009, p.21-24), que brincar é
direito das criancas e sendo segundo Leontiev (2009, p.21,24) brincar € "a principal atividade
das criancas pequenas, pois € ela que va impulsionar a crianga para outro nivel de
desenvolvimento”.

Segundo Piaget (1973) a crianga precisa brincar para desenvolver suas fases davida, e
essas brincadeiras precisam ser adaptadas de acordo com a faixa etéria e realidade que vive a
crianca, fazendo esse processo seu aprendizado vai ser 6timo, a autoestima vai melhorar caso
a crianca estegja com algum problema na escola, 0 melhor remédio so as brincadeiras.

No entanto as brincadeiras existem ha muito tempo, mas antigamente com pouca
tecnologia as brincadeiras eram uma heranca deixada pelos pais assim a crianga so brincava
com 0 que os pais sabiam brincar. Era um mundo limitado, muito vigiado e também as vezes
chegava a ser crudl contava minhafalecida vovo em suas histérias.

Hoje o brincar ficou diferente mais ainda existem criangas que n&o brinca os pais
nunca tem tempo, as escolas muitas vezes também falham, e assim as criancas vao se

tornando adultas ainda criancas.



Segundo Velasco (1976, p.78), a crianga que ndo brinca serd impedida de desenvolver
suas competéncias, para que no futuro possa se transformar em um cidaddo critico,
consciente, que possa defender seus proprios ideais com equilibro.

Brincar € parte integral na vida da crianca ela se desenvolve a partir do momento que
brinca de pula corda seu corpo estd em movimento ela brinca e pratica atividades fisicas, que
é fundamental gastar sua energia negativa e nao ficar agressiva com os colegas e nem agitada
nasalade aula

Propor jogos para os alunos da Educacdo Infantil e colocar seu cérebro para pensar e
assim se formar uma crianca capaz de organizar seus pensamentos e ter concentragdo maior
guando for necessario. Jogos e brinquedos sdo caminhos que os educadores e familiares
precisam priorizar como parte integrante na da vida da crianca.

A crianga ao brincar exercita muito simbolismo em suas brincadeiras, como forma de
representacdo e expressdo do mundo rea interiorizado por ela. Na escola € um espaco
propicio para o desenvolvimento de brincadeiras e jogos coletivos, despertando na crianca a
cooperacdo, a sSistematizacdo das regras através da funcdo pedagogica contida nas

brincadeiras e nos jogos.

Conduzir a crianca a busca, ao dominio de um conhecimento mais abstrato
misturando habilmente uma parcela de trabalho (esforgo) com uma boa dose
de brincadeira transformaria o trabalho, o aprendizado, num jogo bem-
sucedido, momento este em que acrianca pode mergulhar plenamente sem se
dar contadisso. (ALMEIDA, 1992, p.60).

O brincar esté presente na vida da crianga desde o seu nascimento, desde muito cedo
elajaéinseridano jogo pelas pessoas de seu convivio, pelo ambiente, conjecturando-se dessa
forma em uma aprendizagem social. Como diz a autora, “com uma boa dose de brincadeiras”
a crianca estuda e aprende sem sobrecarga em suas tarefas diarias.

Atividades |udicas devem ser aplicadas em todas as aulas, mesmo porque pedagogo
tem que ser criativo para poder manter sua sala mais motivada e feliz, fazendo com que os
alunos se sintam vontade de ir para a aula no dia seguinte, sabendo que o educador tem
sempre uma atividade ludica o aluno fica curioso e na expectativa que o dia de amanha
chegue logo. Para fazer a atividade, veja como eles gostam da aula de Educagéo Fisica, isso
porque as atividades sdo feitas através de jogos e brincadeiras. O recreio também eles adoram,
porgue nesses momentos € proposto o brincar espontaneo.

Vygotsky (1998,176.), um dos representantes mais importantes da psicologia
histérico-cultural, partiu do principio que o sujeito se constitui nas relagdes com os outros, por



meio de atividades caracteristicamente humanas, que sdo mediadas por ferramentas técnicas e
semidticas. Nesta perspectiva, a brincadeira infantil assume uma posi¢éo privilegiada para a
analise do processo de constitui¢do do sujeito, rompendo com a visdo tradicional de que ela é
uma atividade natural de satisfagéo de instintos infantis.

Ainda, o autor refere-se a brincadeira como uma maneira de expressdo e apropriacéo do
mundo das relages, das atividades e dos papéis dos adultos. A capacidade para imaginar,

fazer planos, apropriar-se de novos conhecimentos, surge nas criangas, atraves do brincar.

1.2-O papel do educador na Educacéo | nfantil

O educador é peca fundamental no aprendizado da crianga na educagdo infantil,
devendo ser ele um elemento essencial para que o aluno consiga um aprendizado de
qualidade. Educar ndo se limita em repassar informagdes ou mostrar apenas um caminho, mas
gudar a crianca a tomar consciéncia de si mesmo, e da sociedade. E oferecer vérias
ferramentas e oportunidades para que no futuro, possa escolher caminhos, que forem
compativeis com seus valores, visdo de mundo e com as circunstancias adversas que cada um

iraencontrar. Assim, segundo o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil.

O professor € mediador entre as criancas e 0s objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e Situagdes de aprendizagens que
articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e
cognitivas de cada crianca aos seus conhecimentos prévios e aos contelidos
referentes aos diferentes campos de conhecimento humano. Nainstituicéo de
Educacdo Infantil o professor constitui-se, portanto, no parceiro mais
experiente, por exceléncia, cuja funcdo € propiciar e garantir um ambiente
rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatério de experiéncias educativas e
sociais variadas. (BRASIL, 1998, p. 30)

Educar € acima de tudo a inter-relacéo entre os sentimentos, os afetos e a construgdo
do conhecimento. Segundo este processo educativo, a afetividade ganha destaque, pois
acreditamos que a interacdo afetiva gjuda mais a compreender e modificar o raciocinio do
aluno. E muitos educadores tém a concepcdo gque se aprende através da repeticdo, ndo tendo
criatividade e nem vontade de tornar a aula mais aegre e interessante, fazendo com que o0s
alunos mantenham distantes, perdendo com isso a afetividade e o carinho que sdo necessarios
para a educagéo.

Cientes de que a ludicidade tem conquistado um espago na educacdo infantil, o
brinquedo €, pois, a esséncia da infancia e permite um trabalho pedagdgico que possibilita a

producdo de conhecimento da crianga. Ela estabelece com o brinquedo uma relagdo natural e



consegue extravasar suas angustias e entusiasmos, sSuas degrias e tristezas, suas
agressividades e passividades.

Santos (2002) refere-se ao significado da palavra ludicidade que vem do latim ludus e
significa brincar. Onde neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos,
tendo como fun¢do educativa do jogo o aperfeicoamento da aprendizagem do individuo.

O autor Santos (2002, p. 12) relata sobre a ludicidade como sendo:

(-..) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista
apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, socia e cultural, colabora para
uma boa salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socidizagdo, comunicacdo, expressdo e construcdo de
conhecimento. (SANTOS 2002, p. 12).

O professor ndo pode deixar 0 seu espirito de crianga morrer, precisa estar sempre
pesquisando algo novo, reinventando as brincadeiras para que o aluno ndo enjoe e nem se
sinta cansado mais sim prazer. O pedagogo tem que ensinar usando a ludicidade e despertar
nos alunos a vontade de pegar um livro e aprecié-lo com umabelaleitura.

Segundo Huizinga (2004, p.10) as criangas e 0s animais brincam porgue gostam de
brincar, e € precisamente em tal fato que reside sua liberdade, para expressar seus
sentimentos, suas agOes diante das atividades proposta pelo professor. O auno que tem
liberdade para em sala de aula se expressar, se desenvolve mais porque consegue conciliar seu
conhecimento com o conteido que o professor propor para ele, sem ter medo até mesmo de
errar, ele se sente tranquilo e seguro. E em relagdo ao aluno timido através dos jogos ele
consegue comunicar mais, pois o0 jogo faz com que ele sinta prazer.

Na educacdo de modo gerd, e principamente na Educacéo Infantil o brincar € um
potente veiculo de aprendizagem experiencial, visto que permite, através do ludico, vivenciar
a aprendizagem como processo social. A proposta do ludico € promover uma alfabetizacdo
significativa na pratica educacional, é incorporar 0 conhecimento através das caracteristicas
do conhecimento do mundo. O ludico promove o rendimento escolar além do conhecimento,
oralidade, pensamento e o sentido.

Assim, Goés (2008, p 37), afirma ainda que:

(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser
melhorado, compreendidos e encontrar maior espaco para ser entendido
como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes
mudangas irdo acontecer na educacdo e nos sujeitos que estdo inseridos
nesse processo. (GOES 2008, p.37).



Contudo, compreender a relevancia do brincar possibilita aos professores intervir de
maneira apropriada, ndo interferindo e descaracterizando o prazer que o ludico proporciona.
Portanto, o brincar utilizado como recurso pedagégico ndo deve ser dissociado da atividade
lGdica que o compBe, sob o risco de descaracterizar-se, afinal, a vida escolar regida por
normas e tempos determinados, por si so ja favorece este mesmo processo, fazendo do brincar
na escola um brincar diferente das outras ocasifes. A incorporacéo de brincadeiras, jogos e
brinquedos na prética pedagdgica, podem desenvolver diferentes atividades que contribuem
para a aprendizagem e para a ampliagéo da rede de significados construtivos para criangas.

Para Vygotsky (1998, 127.), o educador podera fazer o uso de jogos, brincadeiras,
histérias e outros, para que de forma ludica a crianca sgja desafiada a pensar e resolver
situacOes problematicas, para que imite e recrie regras utilizadas pelo adulto.

O ludico pode ser utilizado como uma estratégia de ensino e aprendizagem, assim 0
ato de brincar na escola sob a perspectiva de Santos (2002, p12.) esta relacionado ao professor
que deve apropriar-se de subsidios tedricos que consigam convencé-lo e sensibiliza-1o sobre a
importancia dessa atividade para aprendizagem e para o desenvolvimento da crianca.

Oliveira (1997, p. 57) acrescenta o fato de que a

Aprendizagem é o processo pelo qual o individuo adquire informagoes,
habilidades, atitudes, valores, etc. a partir de seu contato com a readidade, o
meio ambiente, as outras pessoas. E um processo que se diferencia dos
fatores inatos (a capacidade de digestdo, por exemplo, que ja nasce com O
individuo) e dos processos de maturacdo do organismo, independentes da
informagdo do ambiente (a maturagdo sexual, por exemplo). Em Vygotsky,
justamente por sua énfase nos processos histéricos a ideia de aprendizado
inclui a interdependéncia dos individuos envolvidos no processo. (...) O
conceito em Vygotsky tem um significado mais abrangente, sempre
envolvendo interacdo socia.(OLIVEIRA 1997, p.57).

O brincar auxilia a crianga no processo de aprendizagem. Ele vai proporcionar
situagdes imaginérias que viabiliza o desenvolvimento cognitivo e facilitando ainteragdo com
pessoas, as quais contribuirdo para um acréscimo de conhecimento.

A essas ideias associamos nossas convicgdes sobre o brincar como prética pedagogica,
sendo um recurso que pode contribuir para o desenvolvimento infantil. Brincar ndo € apenas
ter um momento reservado para deixar a crianga a vontade em um espago com ou sem
brinquedos e ssm um momento que podemos ensinar e aprender muito com elas. A atividade
lGdica permite que a crianca se prepare para a vida, entre 0 mundo fisico e social.

Observamos, deste modo que a vida da crianca gira em torno do brincar, € por essa razéo que



pedagogos tém utilizado a brincadeira na educagdo, por ser uma peca importante na formagéo
da personalidade, tornando-se uma forma de construgéo de conhecimento.

Finalizando Gonzaga (2009, p. 39), aponta: Importante para o desenvolvimento, fisico,
intelectual e social, 0 jogo vem ampliando sua importancia deixando de ser um simples
divertimento e tornando-se ponte entre a infancia e a vida adulta. Segundo Vygotsky (1998,
p.130) o jogo infantil transforma a crianga, gragas a imaginagdo, 0s objetivos produzidos
sociadmente. Assim, seu uso € favorecido pelo contexto ludico, oferecendo a crianca a
oportunidade de utilizar a criatividade, o dominio de s, a firmacéo da personalidade, e o
imprevisivel.

De acordo com Kishimoto (2002, p.149) o jogo é considerado uma atividade |udica
gue tem valor educacional, a utilizagdo do mesmo no ambiente escolar traz muitas vantagens
para o processo de ensino aprendizagem, o0 jogo € um impulso natural da crianga funcionando,
como um grande motivador, € através do jogo obtém prazer e realiza um esforgo espontaneo e
volunt&io para atingir o objetivo, 0 jogo mobiliza esquemas mentais, e estimula o
pensamento, a ordenacdo de tempo e espaco, integra varias dimensdes da personalidade,
afetiva, social, motora e cognitiva.

O desenvolvimento da criangca e seu consequente aprendizado ocorrem quando
participa ativamente, sgja discutindo as regras do jogo, seja propondo solugdes para resolvé-
los. E de extrema importancia que o professor participe e proponha desafios em busca de uma
solucdo e participacdo coletiva, o papel do educador neste caso sera de incentivador da
atividade. A intervencdo do professor € necessaria e conveniente no processo de ensino-
aprendizagem, além da interacdo social, ser indispensavel para 0 desenvolvimento do
conhecimento.

Conforme Campos (2011, p.19) os professores devem se conscientizar das
contribuicdes da brincadeira para o desenvolvimento da aprendizagem e do pensamento. O
papel do educador é fundamental nesse processo de inclusdo da ludicidade no processo
educativo, ja que € ele, segundo Leal (2011, p.16), "guem cria espagos, oferece 0s materiais e
participa das brincadeiras, ou sgja, media a constru¢éo do conhecimento”. Assim sendo, € 0
professor quem deve selecionar 0os materiais apropriados e se atentar a idade e necessidade
dos alunos, umavez que os materiais devem ser suficientes em quantidade e diversidade.

A autora destaca 0 processo de construcdo de conhecimento nos estégios sensorio
motor e pré-operatorio, das quais destacamos a fase pré-operatoria, que segundo Vygotsky
corresponde a etapa que vai de dois a sete anos, em que ocorre a manifestagcéo da linguagem,

gue depende do desenvolvimento da inteligéncia. O jogo propicia 0 uso da inteligéncia, e



conseguentemente age sobre a cogni¢do, especialmente no que diz respeito a linguagem e
seus codigos. Faz se também importante mencionar o brincar estimula a aprendizagem.

[...]. No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além do seu comportamento diério; no brinquedo é
como se ela fosse maior do que €la é na realidade. Como no foco de uma
lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele mesmo uma grande fonte
de desenvolvimento. (VY GOTSKY 1998, p.126).

Pode-se observar que o0 poder do brinquedo sobre o comportamento e o
desenvolvimento da crianca. Ao se utilizar do brinquedo adequado, ela consegue se
desvencilhar das atividades a que esta acostumada, e imergir em um contexto de maior

maturidade, autonomia e raciocinio. Ainda na concepgdo de Vygotsky o brinquedo favorece

as maiores aquisicdes de uma crianga, pois.

No brinquedo a crianga passa a agir ndo apenas pela percepcdo imediata dos
objetos, por exemplo, quando vé uma folha de papel e imediatamente arasga
ou amassa, ela comeca a dirigir suas agOes de forma independente daquilo
que ela vé, ela pode ver uma folha de papel e brincar de “avidozinho”.
Forma-se uma nova relagdo entre o que a crianga vé, sua percepcdo visua, e
0 gue a crianca pensa, o significado que aquela agéo e aquele objeto tem para
ela naguele momento. Um pedaco de madeira pode deixar de ser
simplesmente um pedaco de madeira, para a crianca ele pode se tornar um
cavalo. (VYGOTSKY, 1998 p. 127).

Os apontamentos de Vygotsky revelam como o brinquedo colabora no
desenvolvimento da imaginacdo e poder de criacdo de uma crianca, que ao ver um objeto,
agora percebe mais que a imagem real, e se transporta para outro significado. Ela identifica
objetos comuns como folhas de papel ou pedacos de madeiras como possiveis brinquedos,
dado a essa capacidade de significagéo.

A esséncia do brinquedo é a criacéo de uma nova relagdo entre 0 campo do
significado e o campo da percepcdo visual, ou sga, entre situacbes no
pensamento e situacOes reais. Essa relagctes irdo permear toda a atividade
lGdica da crianca. Serd também importante indicador do desenvolvimento da
mesma, influenciando sua forma de encarar 0 mundo e suas agdes futuras.
(VYGOTSKY 1998, p. 137).

O ludico possibilita 0 aperfeicoamento da criatividade das criangas, que revelam seu
pensamento acerca da realidade por meio dos jogos e brincadeiras. A crianga imita 0 mundo
real e coloca nele suas proprias percepcoes e resgata suas vivéncias.

O brincar na infancia € uma forma de ensinar com amor, e 0s alunos reconhecem esse

aprendizado nos devolvendo, através de respostas bem elaboradas e de sorrisos nos rostinhos



1SS0 para o professor e um aprendizado que realmente foi mediado com entusiasmo que ficara
marcado nas mentes dos alunos sempre. Esse professor serd um educador jequitiba segundo
Rubens Alves (2000), ele nunca vai morrer estara sempre presente na vida do auno.
Acreditando nesse aprendizado onde o jogo e o0 brinquedo sdo instrumentos fundamentais no
curriculo vou escrevendo minha pesguisa sempre defendendo o IUdico nas escolas e um olhar
especial a educacdo infantil que é onde o aluno comeca a base de sua vida escolar de acordo
com os autores citados todos educadores devem usar essa metodologia brincar é ser livre e ter

esperanca num mundo onde todos possam ser felizes.

2. Metodologia

A pesquisafoi realizada no viés qualitativo. Entendemos que, conforme Minayo (2000,
p.21), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significacOes, aspiragdes, crencas,
valores e atitudes, contribuindo dessa forma para uma compreensdo adequada de certos
fendbmenos sociais de relevancia no aspecto subjetivo.

A pesquisa de campo foi redlizada através de entrevista com quatro professoras que
atuam na Educacdo Infantil em uma escola da rede privada de Jodo Pinheiro-MG em 2017. As
entrevistas foram previamente agendadas, direcionadas, gravadas, posteriormente transcritas e
analisadas a luz de tedricos que estudam atemética.

Sendo analisado o acervo de fotografias da escola que se constitui no plano de
observagdo da pesquisa, as quais contém registros de varios momentos ludicos utilizados
pelos professores em sala de aula e demais espagos escol ares da referida institui ¢c&o.

A observacéo foi realizada durante as aulas das professoras em momentos que estes
estavam utilizando atividades e recursos |udicos nos conteddos trabalhados com as criangas.
Foi possivel vermos as reacfes dos alunos diante das atividades com jogos e brincadeiras, 0
gue nos surpreendeu bastante foi a interagdo das criangas e 0 quanto elas aprendem com mais
rapidez quando o professor ensina através do ludico. O resultado das observacbes foi

registrado no caderno de campo e analisados na construcéo deste estudo.

3. Anadlise dos dados obtidos na obser vacéo

Neste subiitem apresentamos os dados obtidos na observacéo realizada durante as
observacoes.

No dia dezoito de outubro de dois mil e dezessete observei a aula do terceiro periodo



da professora X em uma escola de Educagdo Infantil da rede privada na cidade de Jodo
Pinheiro-MG.

A professora comegou a aula com muito ladico, elafez a oragdo cantando junto com
os alunos, fez uma brincadeira para as apresentaces. No decorrer da aula explicou seu
contelido que falava sobre as partes do corpo humano os cinco sentidos.

Foi tudo explicado através de jogos e também por meio de brincadeira. Os aunos
gostaram muito e percebemos que as brincadeiras é sem duvida uma melhor forma de ensinar
e obter um aprendizado com prazer por parte dos alunos.

O lanche é feito como se fosse um piquenique todos se interagem e se faz partilha,
observamos no comportamento dos alunos mais confianga e também maturidade. Ela fez um
bingo para resolver a atividade aplicada na sala de aula. Em seguida levou-os para o
parquinho de areia. Eles gostam muito de brincar no parquinho |a eles fazem seus grupinhos e
preparam suas proprias brincadeiras com muita criatividade, seus olhos brilham e seu
aprendizado fica prazeroso e mais eficaz.

No dia seguinte foi observada a aula do primeiro ano da professora na mesma escola.
A professora também é muito lidica usa muito jogos e brincadeiras nas atividades aplicadas
na sala de aula e fora dela. Ela deu um trabalho para os aunos fazerem em grupo de seis
alunos cada grupo foi responsavel por falar sobre quantos minutos gastam para tomar banho,
foi muito divertido. Foi feito também a leitura das fichas, quem acertou ganhou dinheirinho,
na sala de aula tem um mural, aonde eles v&o colocando o seu dinheirinho. E muito divertida
a forma de como a professora aplica o conteido e feito com muito ludico, os alunos reagem
de forma significativa transmitindo para a professora a afetividade.

As quinze horas teve uma apresentacio no pétio da escola com todos os alunos da
escola, essa apresentacdo foi feita pelaaturmado “A Turma do Nosso Amiguinho” foi muito
boa a apresentacdo; muitas brincadeiras e musicas, as criangas interagiram com eles e
brincaram, se divertiram muito e também aprenderam muito, seus olhinhos brilhavam eles
transmitiam uma alegria sincera e uma socializagéo bem divertida.

Voltando para a sala de aula, foi feito um caca- palavras que eles deixaram para eles
resolver na sala de aula e também uma ficha para levar para o papai e maméae responder, para
os alunos concorrer aum kit da Turma dos Amiguinhos.

No proximo dia seguinte fui fazer observacéo na sala do materna 11, adorei a forma
de como a professora brinca e joga com os alunos. No primeiro momento todos até eu,
brincamos de formar palavrinhas com o alfabeto decorado, os alunos adoram, a professora

cantou uma musica a para manter o silencio na hora de resolver a atividade.



Os aunos brincaram de massinhas formando as letras do afabeto, foram para o
parquinho de areia, brincaram muito jogaram bola, as meninas brincaram de casinha é uma
socializagdo gue acontece somente atraves das brincadeiras.

Observou-se que as brincadeiras, o brinquedo e os jogos reamente tornam o

aprendizado dos alunos da Educago Infantil mais divertido e social.

4. Analise dosresultados da pesquisa

A observacdo foi feita nas aulas das trés professoras uma vez na semana e registradas
no caderno de observagdes para possivels consultas durante a pesguisa. Os dados col etados
foram por meio de entrevistas realizadas com os professores que atuam na Educagéo Infantil
em uma escola da rede privada de Jodo Pinheiro-MG. Os resultados obtidos nas entrevistas
deixaram explicitaa contribui¢do do | udico na Educagdo Infantil no universo pesquisado.

As pessoas inseridas na pesquisa, neste caso as professoras, foram capazes de
responder aos questionamentos, contribuindo dessa forma com as informacdes necessarias ao
trabalho do pesquisador acerca do tema em estudo. Portanto foi de suma importancia colher
dos entrevistados as claras concepgoes gque estes trazem consigo sobre o reconhecimento dos
jogos e das brincadeiras para 0 desenvolvimento socia e afetivo das criangas. O educador é a
pessoa mais indicada na educacdo infantil para reconhecer os beneficios que agdo do brincar
pode proporcionar a crianca.

Os questionamentos feitos aos professores, quais sdo as contribuicdes dos jogos,
brinquedos e brincadeiras na aprendizagem das criangas da Educagdo Infantil, em relagdo ao
desenvolvimento fisico, afetivo, intelectua e na formacdo de conceitos; eles disseram que as

contribui¢des sdo varias, as quais podem observar em seus relatos.

Oh! Sfo vériosé... € osjogos vao possibilitar socializacdo, € da crianga com
os colegas com o professor, vai contribuir na aprendizagem porque a partir
do momento que vocé d& o jogo varias vezes né, é que a crianca vai
trabalhando a zona de desenvolvimento proximal e o que Vygotsky fala, é
intervindo as vezes ele ndo consegue fazer sozinho mais ai um colega que
sabe vai intervém, o professor, e também na questdo dar dentro dessa
aprendizagem o fato de ser um jogo, de ser uma disputa faz com que a
crianca busgue né, que ela queira t4 sempre acertando, que a crianga ndo
gosta de perder, mesmo sO porque ai essa questdo dos jogos tem que estar
de acordo com a idade, com dificuldade, com a necessidade da crianca
naquele determinado momento, entdo as contribuicbes de todas essas...
brincadeiras, brinquedos e jogos sdo desde a socializacdo até a questdo da
aprendizagem e também dentro do que Vygotsky fala, que a criangca que
brinca ela trabalha, o lado criativo entdo se a gente quer adultos criativos |4



no futuro para montar coisas inéditas, novas que ndo tem no mercado de
trabalho entdo coloca as criancas para brincar porque € dentro e ndo € a
toa gque fala da ludicidade né, a brincadeira faz a crianca brilhar e o que
nos precisamos € de adultos criativos. (Professora 1)

Olha eu acho 0 seguinte; os jogos contribuem muito para o aprendizado da
crianca, toda crianga gosta de brincar, e brincando que o aprendizado
passa ter sentido né, e através de atividades apropriadas que as criangas
aprimoram suas capacidades cognitivas, motoras e social. (Professora 2)

E através dos jogos e brincadeiras, a crianca desenvolve né a criatividade a
capacidade de se socializar, se com outras criancas ajuda também a
desenvolver o controle motor, respeitar regras, enfim € uma excelente
ferramenta para ...para se trabalhar na educacéo infantil. (Professora3)

Através dos jogos dos brinquedos e também das brincadeiras as criangas da
Educacéo Infantil né, socializam aprendem regras valores, e isso fazem com
gue elas desenvolvam o raciocino |6gico né, fazendo acontecer a construcao
do seu aprendizado. (Professorad)

Sm. Eu acredito muito na ludicidade como elemento facilitador da
aprendizagem, acredito que através da prética ludica pode se desenvolver
as habilidades de grande relevancia na aprendizagem da crianca. O ludico €
muito mais que divertir né... é... segundo o autor Santos a ludicidade é a
necessidade do ser humano e ndo pode servir apenas como diversio entdo
nesse sentido Santos disse que o ladico facilita o desenvolvimento pessoal,
social, cultural e ajuda a crianca estimular a imaginagdo a criatividade e
assim ndo passa ser simplesmente uma diversio. (Professora 2 e 3).

As professoras afirmaram que atividades envolvendo os jogos e brincadeiras sdo de
grande contribui¢do para as criangas. Quando estes envolvem a prética cotidiana do professor,
torna-se um instrumento facilitador no desenvolvimento das habilidades intelectuais, sociais,
fisicas, na construcdo de conceitos e compreensao do mundo. Jogos e brincadeiras séo aliados
a0 processo de ensino e aprendizagem através de uma formaludica e prazerosa.

Na entrevista perguntamos aos professores se eles acreditavam ser possiveis encontrar
na pratica ludica as habilidades necessarias para 0 desenvolvimento da crianca. Pelo
guestionamento contado é possivel encontrar na pratica |udica a habilidade necessaria para a

crianca conseguir um aprendizado de qualidade.

Sm. E o0 jogo tem como mover a turma ou um grupinho que sga
participante de forma que um as vezes cria até atrito né dentro dessas
relacdes sociais as vezes uma discursdo a crianga chora mais ai €ela aprende
gue naquele determinado momento os animos estao ali alterados porgue ela
perdeu ou ganhou, mas que na mesma hora passou daquilo ali €la vai ta
brincando com o colega, o colega aceita, entdo, aproxima o grupo faz com
gue eles se encontremné, ascoisas, o jeito dejogar € ,& decadaum o jeito
de que cada um gosta de fazer as coisas é dentro dessas relacfes sociais
também as afetivas. Porque a partir do momento que vocé é... € e eu penso
dessa forma, a partir do momento que vocé coloca uma coisa que a crianga
vai gostar né, gque ela gosta que tem prazer de fazer ea te retribui com



afetividade né e porque crianga € muito pura € muito, ela devolve aquilo
gue vocé da para ela. Entdo se fornece, oferece uma coisa que ela gosta de
faze ela te retribui com o que vocé pede principalmente, com afetividade e
sem falar no fator psicolégico mesmo, e porque ela necessita disso nessa
fase, os estudos comprovam entdo ela vai ser uma crianca equilibrada né
psicol ogicamente, afetivamente e emocional mente. (Professoral).

Acredito sim que né... € possivel encontrar na prética ludica as habilidades
necessarias sim para desenvolvimento da crianga porque principalmente a
socializacdo, esses espacos ludicos sdo ambientes que favorecem né, as
habilidades e desenvolvimento da crianca. (Professor2)

Sm acredito muito a gente sabe que na Educacdo Infantil € onde a crianca
aprende a se a socializar né Nazaré, entdo € 1a na educacao infantil que ela
aprende a nocdo de valores morais aprende a ganhar e perder, entdo
desenvolve sim essas habilidades sGo muito importantes para a formagdo
das criancas. (Professora 3).

Olha o jogo ele tem uma grande importancia né é como uma ferramenta
auxiliadora no processo ensino aprendizagem €... € eu imagino assim que
deve ensinar usando os jogos brincadeiras, € uma forma bem importante
para gue esse aluno possa aprender porgue trabalhar ensinado através do
jogo é dar uma oportunidade ao aluno de aprender, dessa forma eu vejo
jogo como importante ndo somente para imaginagdo, para auxiliar no
desenvolvimento das habilidades sociais cognitivas né facilitando assim o
processo de aprendizagem(Professora 4).

Sm. Porque quando a crianga realiza alguma atividade que seja ludica
pode-se dizer né que ela estd se preparando para a leitura e escrita €, é... é
posso até citar um exemplo quando a crianca realiza uma atividade ladica
ela aprende a ter mais disciplina por gostar da atividade ele muda seu
comportamento e assim vai criando predisposicdo para o aprendizado.
(Professoral e 3)

Quanto a essa contribuicdo do ludico para o desenvolvimento de habilidades, foi

possivel vivenciar na prética o que Kichimoto (2001, p.37) pondera que:

Utilizar o jogo na Educagdo Infantil significa transpor para o campo do
ensino- aprendizagem condicbes para maximizar a construgdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de indicagdo e acdo ativa e motivadora. (KICHIMOTO 2001,

p.37).

Nas palavras do autor percebemos que as criangas podem sim experimentar, criar e
transformar o que é proposto, expressando o0s desgjos e vontade de aprender.

Ainda outra fala da professora “um” gue com sua eximia experiéncia ela ressalta sobre
a importancia da adaptacéo dos jogos serem de acordo com a necessidade da crianca, de
forma que possa desenvolver dentro dos conteldos apresentados, as habilidades que ela
requer na fase de seu desenvolvimento, estimulando assim a criatividade e a construgdo do

conhecimento, como também suas adaptacdes com as regras, normas, e dessa forma elas



interessam mais pelas atividades pedagdgicas.

Sm. Acredito sim, sO que é dentro de um trabalho de pesguisa, né do
professor de leitura porque essas habilidades que tem que a gente vé dentro
da matriz curricular, vocé lendo vocé estudando, tém como vocé adaptar né
0s jogos, ai de acordo com que crianca precisa naquela fase do seu
desenvolvimento entéo é dentro acredito sim, ndo vou t4 citando exemplo
agqui agora mais é vocé sabendo das habilidades que a crianga precisa
desenvolver dentro do conteido mesmo, dentro do curriculo ai dos
contelidos que ela precisa aprender, tem como vVocé montar um jogo que
sgja ludico pra vocé poder esta trabalhando essas habilidades dentro das
outras que eu ja falei que é a socializacao, a criatividade e a aprendizagem.
(Professora 1)

E perceptivel nas representactes das professoras que € possivel encontrarem na prética
|Gdica as habilidades necessérias para o desenvolvimento da crianca. Segundo elas, brincar é
parte da infancia, € um complemento que ela necessita para sistematizar a sua socializacdo e a

culturado meio em que elaestainserida. Oliveira (1997, p. 57) acrescenta o fato de que &

Aprendizagem é o processo pelo qual o individuo adquire informagoes,
habilidades, atitudes, valores, etc. a partir de seu contato com a redidade, o
meio ambiente, as outras pessoas. E um processo que se diferencia dos
fatores inatos (a capacidade de digestdo, por exemplo, que ja nasce com 0
individuo) e dos processos de maturagdo do organismo, independentes da
informagdo do ambiente (a maturagdo sexual, por exemplo). Em Vygotsky,
justamente por sua énfase nos processos histéricos a ideia de aprendizado
inclui a interdependéncia dos individuos envolvidos no processo. (...) 0
conceito em Vygotsky tem um significado mais abrangente, sempre
envolvendo interacdo social. (OLIVEIRA 1997, p 57).

Jogos e brincadeiras realizados de forma organizada e planejada possibilita maior
alcance aos obj etivos propostos e com certeza proporciona mais prazer as criangas,
A proxima pergunta pediu que falassem sobre quais as reacbes os aunos

apresentavam diante das atividades propostas rel acionadas com 0s jogos e brinquedos.

Sm. E o0 jogo tem como mover a turma ou um grupinho que sga
participante de forma que um as vezes cria até atrito né dentro dessas
relacdes sociais as vezes uma discursdo a crianga chora mais ai €ela aprende
gue naquel e determinado momento os animos estdo ali alterados porque ela
perdeu ou ganhou, mas que na mesma hora passou daquilo ali €la vai ta
brincando com o colega, o colega aceita entéo aproxima né o grupo faz com
gue eles se encontrem né as coisas, o jeito de jogar é de cada um o jeito que
cada um gosta de fazer as coisas é dentro dessas relacfes sociais também as
afetivas. Porque a partir do momento que vocé € e eu penso dessa forma, a
partir do momento gque vocé coloca uma coisa que a crianga vai gostar né,
gue €la gosta que tenha prazer de fazer ela te retribui com afetividade né e
porque crianca € muito pura e muita é é é ea devolve aquilo que vocé da
pra ela entdo se fornece , oferece uma coisa que ela gosta de fazer elate



retribui né com o que vocé pede principal mente com afetividade e sem falar
no fator psicolégico, mesmo e porgue ela necessita disso nessa fase o0s
estudos comprovam entdo ela vai ser uma crianca equilibrada né
psicol ogicamente, afetivamente e emocional mente.(Professoral).

Olha, h4 de acordo com o que eu trabalho, quando trabalho jogos
atividades ludicas com meus alunos percebo sim diversas reagdes. Vou citar
algumas a criangas que expressam curiosidades tem crianga que expressa
frustacdo, demostra tranquilidade diante da atividade tem crianca que
demostra inseguranca medo tem crianca que chora tem crianca que tenta
trapacear para poder ganhar entdo sdo inimeras as reacGes algumas até
euforicas e todas querem participar. (Professora2e 4).

As reacOes sdo diversas como eu ja falei antes as vezes tem criancas ndo tem
0 costume de trabalhar com os jogos e num gosta acha que tudo tem que
ganhar né resolve as coisas no choro e ai a importancia do jogo de ta
trabalhando isso d& ai entdo tem crianca que chora tem outras que querem
trapas siar querem ganhar de toda forma ja tem aqueles que fica mais
passivos que jogam certinhos ne que levantam chamam intervém com a
ajuda do professor o fulando t& fazendo errado e entdo sdo as reacfes sdo
diversas mais o0 que da para perceber gue dificilmente numa turma de vinte
e cinco trinta alunos e um grupo dessa proporgdo dificilmente tem uma
crianca que fala que ndo quer jogar ne as vezes acontece de quando é
relacionado ne aguando asregras a umjogo de regras as vezes disputa e as
vezes a crianca ndo gosta de perder, entdo ela prefere ficar fora do jogo ne,
e ndo participar com medo mesmo porgue ela ndo gosta de perder porgue
ela et sendo cobrada ela se sente cobrada e ai o professor tem que ta
saber lidar com a situacdo porque ele ja percebendo isso colocar numa
atividade mais facil para que a crianca acostume né com essas situacgdes, ai
€ que ela enfrente seu medo mais as reagdes sdo melhores possiveis. Eu
costumo falar que ndo existem sala de aula silenciosa e se tratando com
trabalho com jogos e brincadeiras o professor tem que ter um jogo de
cintura e porque d& barulho, d& bagunca, mais funciona. (Professorale 3).

Abordamos aqui as experiéncias afetivas interpessoais das criancas que segundo
Piaget, o desenvolvimento intelectual abrange dois lados: um afetivo e um cognitivo, ou sga,
para o autor é impossivel desvincular a afetividade da cognicdo, ou o contrario. Como ndo ha
a separacdo entre o desenvolvimento afetivo e o cognitivo, o desenvolvimento socia esta
intimamente relacionado ao desenvolvimento cognitivo e afetivo, formando um elo entre
estes, a medida que a crianca interage com os adultos e com outras criancgas.

A vida afetiva, como a vida intelectual € uma adaptacdo continua e as duas
adaptagbes sdo, ndo somente paralelas, mas interdependentes, pois 0s
sentimentos exprimem os interesses e os valores das agdes, das quais a
inteligéncia congtitui aestrutura. (PIAGET, 1971, p.271)
Sendo assim atraveés das atividades com jogos, brinquedos e brincadeiras, os alunos
transmitem para o professor afetividade e também desenvolve sua capacidade, suas reagoes

sd0 as mehores possivels, eles se sentem felizes. Mehor forma de viabilizar o processo



ensino aprendizagem € despertar na crianca 0 prazer pelo estudo, ampliando sua
aprendizagem com intensidade e prazer, conforme seu desenvolvimento e ritmos proprios.
Buscamos saber dos professores da escola como esta questdo € vista por eles.

Dando sequéncia as entrevistas, indagamos de que forma as brincadeiras utilizadas

em sala de aula podem viabilizar o processo ensino aprendizagem.

Olha é... € é sdo realizadas de acordo com o que € ... a crianga precisa de
desenvolvimento e com o tema a ser trabalhado, e que quando a gente
encontra uma brincadeira, um jogo relacionado aquele projeto que vocé
esta trabalhando né e ai casa perfeitamente né, mais ai tem que ser
pensado de acordo com o nivel que a crianca se encontra ali e
de...desenvolvimento né, entdo ndo adianta eu dar um jogo por exemplo,
jogo da velha para o maternal que eles ndo vao conseguir o raciocinio
I6gico, eles ndo tem ainda para conseguir notar, entdo tem que ser de
acordo mais sdo utilizados € é é umas trés vezes por semana , € e tem 0s
jogos de alfabetizacdo que a gente utiliza mais vezes né, mais essas
brincadeiras e o0s jogos ndo, infelizmente em sala de alfabetizagcdo seis
anos nao tem como estar sempre presente porque ocupa muito tempo mais
dentro do conteldo, dentro da Matematica tem joguinhos que ensina a
adicdo subtracdo que sdo desafiadores entdo sdo preparados de acordo
com que 0s meninos estdo estudando ali € é trabalhados ali montando,
trabalhados em grupinhos de quatro trés alunos.(Professorasl e 4).

Olha o jogo ele tem uma grande importancia né na, como uma ferramenta
auxiliadora no processo ensino aprendizagemé... é, é eu imagino assim que
deve ensinar usando os jogos brincadeiras é uma forma bem importante
para que esse aluno possa aprender porque trabalhar ensinando através do
jogo é dar uma oportunidade ao aluno de aprender, dessa forma eu vejo
jogo como um importante ndo somente para imaginacdo para auxiliar no
desenvolvimento das habilidades socias cognitivas ne facilitando assim o
processo de aprendizagem (Professora2). Olha eu acho o seguinte, eu vejo a
brincadeira utilizada assim de uma forma bem simples, eu na minha sala de
aula eu uso bem simples, bem esponténea deixando claro as regras do jogo
para facilitar assim a compreensdo das criancas visando entdo atingir os
objetivos propostos e facilitando a compreensio e deixando a crianga assm
bem tranquila com relacgéo ao jogo, porque ela aprendendo ela vai aprender
a jogar e aprender também o que precisa ser aprendido com aquele jogo,
gue afinal de conta todo o jogo que a gente trabalha ele tem um objetivo que
é aprender e facilitar a aprendizagem do aluno. Suas habilidades e
capacidades de criar (Professoras 2 e 3).

Como ja conversamos, apresentei 0s jogos e brincadeiras como uma forma
de facilitar né, o processo de aprendizagem e também o desenvolvimento
dela, raciocinio logico exercita a inteligéncia, ela coloca seu corpo e mente
para trabalhar a0 mesmo tempo permitindo a e€la dar asas a sua
imaginacdo. (Professorasl e 3).

Conforme foi questionado e confirmado pelos professores que trabalham na Educacéo
Infantil, as brincadeiras sdo utilizadas na sala de aula para viabilizar 0 processo ensino-

aprendizagem, dos aunos, dentro da alfabetizacdo, dentro do contelido de Matemética, os



jogos vém para desafiar 0s alunos. Nesse sentido analisamos os relatos dos entrevistados com
base no que setrata o referencial curricular da Educagdo Infantil .

A partir da analise dos dados apresentado pelos professores, concluimos que o
professor € o mediador responsavel por possibilitar a crianga situagdes que contribuem para o
processo de ensino e aprendizagem, as professoras da Educagdo Infantil desta escola
pesquisada, consideram que a aprendizagem perpassa pelo sentido, estimulo, brincadeiras e
que as criangas aprendem a partir da relacdo com o outro. Entdo nesse sentido os jogos e
brincadeiras contribuem de diferentes formas para a crianca aprender de forma ludica,
al cangando novos conhecimentos, raciocinio 16gico e habilidades.

Através dos jogos e brincadeiras a crianca € capaz de explorar tudo a sua volta;
adaptando-se a diferentes situagdes cotidianas no seu processo de aprendizagem, facilitando
suarelacdo com o mundo real. A ludicidade € essencia nainfancia e possibilita o aprendizado
da crianca que chega a escola, pois proporciona a mesma, expressar livremente, a sociaizar e
aprender de forma prazerosa e espontanea.

O professor precisa estar ciente que o brincar vai contribuir para 0 processo ensino
aprendizagem, no entanto, a escolha dos jogos e brincadeiras devera ser criteriosamente
planejada pelo professor. Cabe a ele, proporcionar cada momento com brincadeiras e jogos
gue possam contribuir com uma aprendizagem significativa. Com o ludico o professor podera
mostrar novas formas das brincadeiras e jogos de forma a atender as necessidades dos alunos.

A proxima pergunta buscou saber se os professores da referida escola ao trabalhar com

0S jogos e brincadeiras utilizam alguns critérios, e quais sao.

Bom os critérios a gente como eu j& falel é trabalhar em grupo de quatro
ou trés alunos, e de acordo como eles tem a monitora na sala de aula a
gente separa cada grupinho trés grupinho ou dois para cada uma tomar
conta como porque precisa de muita intervencdo porgque os meninos dentro
da educacdo infantil do primeiro ano eles ndo conseguem é é é trabalhar
sozinhos né enquanto ees ndo aprendam mesmo as regras do jogo como
trabalhar ndo tem como vocé deixa-los trabalhar sozinhos entdo precisa de
vocé ta ali observando para ver se ta fazendo tudo certinho porque também
ojogo né sefor feito de forma errada ndo vai surtir efeito e ai a gente tem
gue td emcima primeiramente reunir aturma, explicar asregras, ensinar
como jogar deixar bem claro, como que € que joga né a primeira coisa que
tem que fazer porque ai se torna mais facil, e escolher né os jogos né o
tempo que vocé vai gastar ,vocé tem que mais ou menos prever para vocé
poder comegar e ndo ter jeito de terminar entdo ta tudo pensando nisso ai,
nisso ai , na hora melhor se os meninos que vem depois do intervalo se é
um jogo mais tranguilo entdo pra justamente para acalmar ,entdo séo todos
esses critérios ai principalmente olhando a questdo do desenvolvimento da
crianca onde ela se encontra. (Professorale 4)



Olha eu uso critérios bem simples de faco compreensdo explicando como
funciona tudo direitinho, quais os objetivos do jogo né procuramos assim
trabalhar jogos ligado aos conteldos que ta sendo estudado procuro
também d& uma premiacdo visando assim estimular o interesse dessas
criancas para que eles desenvolvam mais sua criatividade, a autoestima e
principalmente respeitar regras. (Professora2 e 3)

Como educadora da Educacédo Infantil nés temos que tomar muito cuidado
né com relacao aos jogos e brincadeiras, porque € na hora da escolha que
vamos aplicar durante as atividades, tem que ser jogos e brincadeiras que
proporciona a crianga para o desenvolvimento da personalidade delas né,
desenvolvimento motor técnicas de recortes colagem dobraduras
modelagem e muitos outros e ndo jogos e brincadeiras meramente como
uma disputa e até mesmo um simples passa tempo. (Professora3).

Os professores podem usar varios jogos e brincadeiras desde que estes estejam de

acordo com o contelido e vissem contribuir para as dificuldades de cada crianca.

O papel do professor é vital para a comunicacéo e a aprendizagem efetivas
das criangas, ndo porque o0s professores necessariamente ensinam
didaticamente, mas porque eles proporcionam a estrutura e 0 ambiente certos
para que acontegam o brincar e a aprendizagem efetiva. (MOYLES, 2002, p
139)

A autora é bem criteriosa ao falar sobre o papel do professor para uma efetiva
aprendizagem das criangas na ambiéncia escolar. Este € capaz de entender em que nivel de
aprendizagem e desenvolvimento se encontram as criancas, para a partir dai proporcionar
estratégias certas para uma aprendizagem concreta.

De acordo com o que foi perguntado, os docentes deixaram claro que a prética das

brincadeiras | Gdicas na Educacdo Infantil deve fazer parte do curriculo da escola infantil

Légico que sim ndo tem como a gente falar de Educacao Infantil se ndo tiver
brincadeira se ndo tiver movimento e ela ta inserida dentro do movimento
dentro da musicalidade, dentro da prépria linguagem social |a € da
Matemética da parte de formacéo social, Ciéncias entdo tem como vocé
inserir essas brincadeiras ludicas em todo o curriculo e ele esti presente
apesar do curriculo da Educacgéo Infantil ser flexivel mais o professor que
entende das necessidades da Educacdo Infantili ele coloca essas
brincadeiras ludicas ai porque sabe né que isso né vai surtir efeito e nos
teremos criancas felizes né estudando tranquilamente e aprendendo,
desenvolvendo normalmente. (Professoral)

Sm. Eu acho que tem que fazer parte do curriculo, porque todo educador
deve estar atento aos recursos variados como ferramenta de ensino né e
jogos, € um grande aliado o professor, 0s jogos auxilia o professor no
processo de ensino aprendizagem.  (Professora2)

As brincadeiras e jogos devem sim fazer partes do curriculo da Educacéo
Infantil principal mente porque é esse mundo de brincar, criar ja faz parte do
mundo da crianca e ela precisa de tempo para brincar. 1sso ja faz parte de



seu mundo e ndo tem como n&o brincar porque é através do brincar que as
criancas se descobrem. (Professora3)

Para comecar nossa conversa a unica fase em que o sujeito tem tempo né,
para brincar é quando crianga né, por outro lado brincar é tdo importante
gue quando adultos as pessoas lembram do tempo de crianca com tanto
carinho que é capaz de fazé-las felizes para sempre, € uma pessoa bem
humorada, com muita criatividade e ética na hora que for preciso tomar
uma decisdo dificil na sua vida adulta, assm essas criancgas € feliz por saber
gue foram tratadas como criancas por isso 0s jogos e brincadeiras tem que
fazer sim parte do curriculo da Educacéo Infantil.(Professorad)

As professoras afirmaram a importancia que requer o curriculo da Educacéo Infantil e
gue ele tem sim, o brincar como principal fonte para as atividades |udicas, mesmo porque fica

dificil falar de educagdo infantil sem jogos e brincadeiras.

(...) a brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento
proximal” que ndo é outra coisa sendo a distancia entre o nivel atua de
desenvolvimento, determinado pela capacidade de  resolver
independentemente um problema, e o nivel atual de desenvolvimento
potencial, determinado através da resolucdo de um problema sob a
orientacdo de um adulto ou com a colaboracdo de um companheiro mais
capaz. (VYGOTSKY, 1984, p.97)

Segundo o autor, as brincadeiras sd0 capazes de reproduz nas criangas uma
aprendizagem significativa e também déo a elas a criatividade de solucionar os problemas
com aintervencdo do professor. Considerando que a aprendizagem é relevante, perguntamos
as entrevistadas de que forma 0s jogos, brincadeiras e o brinquedo podem ser relevantes para

0 aprendizado de um aluno com dificuldade na aprendizagem.

Ele pode é... é ser mais relevante no fato que é é é mais|idico ne porque eu
volta a falar da zona de desenvolvimento proximal entdo se a crianca tem
dificuldade em determinado contelido e se professor faz um joguinho
relacionado o jogo ele é menos cansativo que a crianca t4 escrevendo,
copiando, o professor té falando, pedindo ne entéo ele por e ser mais|udico
e ndo cansar a crianca vai fazendo e aquilo ali ele consegue ne sair com
ajuda de um adulto e do coleguinha ele consegue avancar ne ele consegue
avancar naguele contetido que ele ndo aprendeu entédo independente de ser
com dificuldades com alunos com dificuldades de aprendizagem para os
outros principalmente com esses alunos ai com dificuldades na
aprendizagem porque vocé persistindo no jogo ne atuando ali todos os dias
trabalhando a crianga vai avangar. (Professorl).

Olha o jogo ele tem uma grande importancia ne na como uma ferramenta
auxiliadora no processo ensino aprendizagem é é € eu imagino assm que
deve ensinar usando os jogos brincadeiras € uma forma bem importante
para que esse aluno possa aprender porque trabalhar ensinado através do
jogo e da uma oportunidade ao aluno de aprender, dessa forma eu vejo jogo
como um importante ndo somente para imaginacdo para auxiliar no



desenvolvimento das habilidades socias cognitivas ne facilitando assim o
processo de aprendizagem (Professor 2).

Sm. Porgque quando a crianga realiza alguma atividade que sgja ludica
pode-se dizer né que ela esta se preparando para a leitura e escrita € é €
posso até citar um exemplo quando a crianca realiza uma atividade ludica
ela aprende a ter mais disciplina por gostar da atividade ele muda seu
comportamento e assim vai criando predisposicdo para o aprendizado.
(Professora3)

A professora “de numero quatro” destaca ainda que os alunos com dificuldades de

aprendizagem precisam ser motivados extrair do udico um aprendizado seguro.

Sm, os alunos com dificuldades de aprendizagem sdo fascinados com o
ladico, eles gostam mesmo e se 0 professor ndo tiver didatica eles ndo
conseguem aprender, dai o primeiro fator é a motivagdo ndo tem jeito a
dificuldade de aprendizagem pode ser superada através dos jogos e
brincadeiras que se o professor partir desse principio o aprendizado pode
ser de muita qualidade de um retorno muito bom. (Professor4)

Segundo Antunes (1989) brincar € uma forma de a crianga extrair seus conhecimentos
individuais, porque quando a crianga brinca aprende mais rapido, socializam mais fécil e
descobre que é capaz de fazer uma atividade sozinha.

Brincar significa extrair da vida nenhuma outra finalidade que ndo seja ela
mesma. Em sintese, 0 jogo € o melhor caminho de iniciagdo ao prazer
estético, a descoberta da individudidade e a meditacdo individua.
(ANTUNES, 1989, p.36-37).

Como foi analisado o brincar € umaformavaliosa para gudar o aluno com dificuldade
na aprendizagem, ele tem como assimilar 0 processo e resgatar o aprendizado do aluno e,
além disso, o professor pode ser mais [Gdico e menos cansativo e trazer mais avangos.

E a Ultima pergunta direcionada as professoras foi: Como educadora na Educacdo

Infantil qual aresponsabilidade

Total, e... € o professor que diante dele, tendo nogéo do nivel que o aluno ta
ele conhecendo seu aluno conhecendo o curriculo o que €ele precisa
trabalhar é o professor que vai né, com ajuda da escola € |6gico pedindo
material e tudo, se ndo tiver condi¢do buscando porgue tem como agente
fazer com sucata, tem muito material ai trabalhar esses jogos e essas
brincadeiras entéo é ele que é o responsavel porque € ele que sabe 0 que o
aluno dele, precisa naquele momento entdo é ele quem ta buscando
preparando essas atividades, ai responsabilidade ai é total.(Professoral)

Olha no ponto de vista, a responsabilidade do professor € como aprendizado
do aluno, ou sgja, dos alunos, as brincadeiras devem ser desenvolvidas com
muito cuidado visando oportunidade de dar oportunidade também ao aluno
de experimentar, sentir, criar, descobrir, interagir e muitos outros. Ressalto



aqui o cuidado que o professor tem que ter com o material que vai ser
trabalhado. Ele tem que ter cuidado para que os alunos ndo se machuquem
cuidado com objetos que vai ser trabalhado para as criangas ndo colocar na
boca, evitando assim acidente na sala de aula. (Professor 2 e 4)

Como educadora da Educacéo Infantil nds temos que tomar muito cuidado
né com relacéo aos jogos e brincadeiras, porque na hora da escolha que
vamos aplicar durante as atividades, tem que ser jogos e brincadeiras que
proporciona a crianga para o desenvolvimento dela né, desenvolvimento
motor técnicas de recortes colagem dobraduras modelagem e muitos outros
e ndo jogos e brincadeiras meramente como uma disputa e até mesmo um
simples passa tempo. (Professora3).

Acredito que sim o ato de jogar e brincar juntos séo feitos haquele momento
umvinculo entre eles né, € uma relagdo entre os sujeitos. (Professor4)

Olha eu como educadora acredito sm. Que as atividades lUdicas
reproduzem é. é nas criancas né, as relacdes socias efetivas porque através
dessas atividades ela ta desenvolvendo seu controle psicomotor e sua
afetividade (Professor2)

A partir do que foi analisado o professor da Educacéo Infantil tem que ser inovador e
estar sempre buscando uma forma dos alunos terem confianca em si mesmo, o professor

precisa ser responsavel pelas atividades proposta sem que nenhuma crianca deixe de brincar.

O papel do professor é vital para a comunicacéo e a aprendizagem efetivas
das criangas, ndo porque o0s professores necessariamente ensinam
didaticamente, mas porque eles proporcionam a estrutura e 0 ambiente certos
para que acontecam o brincar e a aprendizagem efetivos. (MOY LES, 2002, p
139)

O professor é o maior incentivador e também pode através do brincar ensinar as
criangas a construir suas relagdes socials, com muito mais confianga, sua comunicagdo com

seus colegas pode fazer da escola um lugar de aprendizado e amizade.

5. Consideragbesfinais

Visto todas as informagdes relatadas na entrevista e nas observagdes, concluimos que
0s jogos e brincadeiras, com todos seus beneficios comprovados no processo de ensino e
aprendizagem devem ser incluidos no processo de ensino da Educacdo Infantil. Os jogos,
brinquedos e brincadeiras precisam ser tratados como atividades do curriculo escolar que
precisam ser plangjadas e ter objetivos estabelecidos, de forma que, além de trazer prazer em
sua pratica possibilitem também a construcdo do aprendizado das criancas.

Ficou evidente nesta pesquisa, arelevancia da pratica das atividades |adicas, propostas

no cotidiano do ensino infantil na escola onde foi desenvolvida a pesquisa, e sua colaboragéo



no processo de desenvolvimento da crianga, tanto no aspecto fisico, quanto emocional,
intelectual e social.

As atividades com jogos e brincadeiras promovem tanto o aprendizado, de forma mais
agradavel e criativa, 0 que prende a atencéo e leva a um maior interesse dos alunos nas aulas,
quanto a superacdo de dificuldades de aprendizagem, j& que por meio das atividades o
professor consegue se aproximar mais de seus alunos e identificar com maior facilidade seus
problemas, tanto no que diz respeito ao nucleo escolar, como social, familiar, e psicoldgico,
podendo assim melhor ajudé-los.

As professoras da escola acreditam na grande contribui¢do da prética ludica, segundo
elas, as atividades |udicas reproduzem nas criangas as rel ages socio afetivas, porque € atraves
dessas atividades que elas desenvolvem seu controle psicomotor e sua afetividade.

Através do brincar o professor pode ensinar as criangas a construir suas relacoes

sociais, fazendo da escola um lugar de aprendizado e amizade.
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ANEXOS



FACULDADE CIDADE DE JOAO PINHEIRO-FCJP
Trabalho de Conclusio de Curso-TCC ||
Curso: Pedagogia.
Académica: Nazaré Aparecida AlvesLino

O objetivo da pesquisa foi conhecer as contribuicdes que os jogos e brincadeiras
trazem para 0 aprendizado dos alunos na Educacdo Infantil. Neste sentido através da
entrevista objetivamos analisar a importancia do brincar na Educagdo Infantil, na
representac@o dos professores entrevistados, pois, segundo 0s autores pesquisados, este é um
periodo fundamental para a crianga, no que diz respeito a0 seu desenvolvimento e
aprendizagem de forma significativa.

APENDICE A- Entrevista com o (s) professor (es)



1- Quais s&o as contribuigdes dos jogos e brincadeiras na Educagédo Infantil, em relacéo ao
desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e naformacao de conceitos da crianga?

2-Vocé acredita que é possivel encontrar na préatica ludica as habilidades necessarias para o

desenvolvimento da crianga?

3 —Fale sobre quais as reagbes, os alunos apresentam diante das atividades propostas
relacionadas com jogos e brinquedos.

4- Como as brincadeiras séo utilizadas na sala de aula para viabilizar o processo ensino-
aprendizagem?

5- Quais os critérios voceé utiliza na hora de escolher os jogos e brincadeiras para trabal har

com seus adunos em salade aula?

6- Vocé acredita que a pratica das brincadeiras |adicas na Educagdo Infantil deve fazer parte

do curriculo da escolainfantil?

7-Na sua visdo, de que forma os jogos, brincadeiras e o brinquedo podem ser relevantes para
0 aprendizado de um auno com dificuldade na aprendizagem?

8- Como educadora na Educacéo Infantil qual a responsabilidade do professor em relacdo as
atividades com jogos e brincadeiras?






