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RESUMO: A presente pesquisa objetivou analisar a contribuicdo do lddico para a
aprendizagem e o desenvolvimento das criancas, na CEMEI em Cana Brava-MG. Buscou
através de entrevistas informacdes que demonstrassem de que forma as atividades ludicas sao
trabalhadas pelos professores e monitores da Creche, no cotidiano escolar. Pesquisou como é a
participacdo e acompanhamento dos pais no processo-ensino aprendizagem das criangas e no
desenvolvimento pessoal e social. O estudo foi desenvolvido por meio de uma abordagem
qualitativa com pesquisa bibliografica e pesquisa de campo, aplicada aos professores, monitores
e pais. Dentre os referenciais tedricos para este estudo destacaram-se: VYGOTSKY (2003),
CURY (2003), GOLDENBERG (1997), KRAMER (1982). Para a concretizacdo da referida
pesquisa esses renomados autores serviram de suporte tedrico-pratico, fazendo-se necessario
compreender os beneficios que as atividades ludicas proporcionam no ambito escolar e o papel
do educador nesse processo ludico. A educacao ludica pode ser usada para que haja riqueza e
diversidade nas atividades que Ihes sdo propostas, estimulando a crianca a buscar de forma

significativa a construcdo de um novo conhecimento.
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TITLE IN ENGLISH: SUBTITLE IN ENGLISH

ABSTRACT: The present study aimed to analyze the contribution of play to the learning and
development of children, at CEMEI in Cana Brava-MG. Through interviews, he sought
information that showed how play activities are handled by the teachers and monitors of the
day-care center. He researched how the participation and accompaniment of parents in the
process-teaching of children and in personal and social development. The study was developed
through a qualitative approach with bibliographical research and field research, applied to
teachers, monitors and parents. Among the theoretical references for this study were:
VYGOTSKY (2003), CURY (2003), GOLDENBERG (1997), KRAMER (1982). To
accomplish this research, these renowned authors served as a theoretical-practical support,
making it necessary to understand the benefits that play activities provide in the school context
and the role of the educator in this ludic process. Play education can be used for richness and
diversity in the activities that are proposed to them, stimulating the child to seek in a meaningful

way the construction of a new knowledge.
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1- INTRODUCAO

O Ludico tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer “jogo”’; atualmente a
palavra “ludica” requer novos olhares, pois estando associado ao desenvolvimento infantil, o
ludico apresenta valores em todas as areas da vida humana, sendo reconhecido o seu valor por
muitos pesquisadores.

O principal objetivo da pratica ludica é mostrar a importancia para o desenvolvimento
da crianca e sua contribuicdo para o desenvolvimento mental e cognitivo da crianca;
estimulando a criatividade, a imaginagdo e a fantasia, pois permite que o aluno crie e seja livre
para imaginar o que quiser.

Este trabalho de coleta de informacdes e pesquisa foi realizado no primeiro semestre do ano de
2017, na Creche Municipal de Educacao Infantil “Eduardo Teodoro da Silva”, pertencente a
Rede Municipal de Ensino, que atende criangas de 0 a 3 anos de idade da Educacéo infantil.

A partir do més de maio de 2008 em parceria com a prefeitura e seus 6rgaos como secretaria



municipal de educacéo e secretaria municipal do trabalho, acdo e desenvolvimento social e a
Sociedade de S&o Vicente de Paulo (SSVP) inicia o processo para instalagdo e funcionamento
de uma creche para atendimento as criancas de 0 a 4 anos de idade no distrito de Cana Brava,
objetivando, promover o progresso, desenvolvimento e bem estar social da comunidade, com a
prestacdo dos servigos sociais, educativos.

A referida instituicao recebeu o nome de “Eduardo Teodoro da Silva” para homenagear o ilustre
vereador que foi de grande importancia para esta comunidade. Seu antigo endereco era na
Avenida José Basilio da Silva, n° 120.

A instituicdo tem significado positivo de grande importancia, pois oferece um espaco onde a
crianca permanece aprendendo através da ludicidade e muita criatividade, objetivando
promover o progresso, desenvolvimento e bem estar social.

A partir do més de maio de 2017 a Prefeitura Municipal e seu érgdo como Secretaria Municipal
de Educacgéo iniciou o processo para a instalacdo e funcionamento de uma creche para o
atendimento &s criangas com idade de 0 a 5 anos de idade objetivando promover o progresso,
desenvolvimento e bem estar social da comunidade, com a prestacdo dos servigos sociais
educativos.

No dia 28 de junho de 2017 foi inaugurada a sede propria, Porém o atendimento devido a
mudanca deu inicio as atividades no dia 02 de julho de 2017, localizado no distrito de Cana
Brava do Municipio de Jodo Pinheiro a Rua Antdnio Dornelas Sobrinho n° 830, Bairro centro.
A instituicdo tem como missédo oferecer uma educacao de qualidade formando cidad&os criticos,
criativos e reflexivos, vem a cada dia buscando éxito na educacdo infantil. Hoje a instituicdo
funciona como um espaco fisico adequado para as criangas de 1 ano a 3 anos de idade, para
atender todas as necessidades especiais das criangas que fazem parte do educandario.

Este um local de atendimento a essa faixa etaria, que tem como modalidade de ensino a creche
em funcionamento integral das 07:00 &s 17:20 e futuramente atendera Educacao Infantil- Pré |
e 11, criangas de 4 e 5 anos de idade em funcionamento parcial de 07:00 &s 11:20H e de 13:00
as 17:00H; atualmente as criangas atendidas nesta instituicdo sdo advindas das proximidades
do distrito.

As informac0es coletadas para esta pesquisa contribuirdo de forma efetiva nos meios social,
pessoal e académico, visto que as teorias apresentadas ndo se encerram aqui; a necessidade do
desenvolvimento de atividades ludicas dentro da sala de aula na Educacao Infantil requer que
novos estudos sejam feitos, que novas teorias sejam reformuladas no sentido de, potencializar
as acdes educacionais do ludico na educacdo infantil em seus diferentes aspectos, sejam eles

cognitivo, fisico, psicoldgico, motor e social.



Atraveés do estudo desta tematica, qual é a importancia do Iudico na educac¢éo infantil? Como o
educador infantil pode agregar a ludicidade ao conteudo trabalhado em sala de aula? Esses
questionamentos levantados nos fazer refletir e nos posicionar acerca do papel da ludicidade no
ensino infantil e suas implicacdes no fazer pedagogico, uma vez que as atividades ludicas feitas
de forma dinamizada contribuem e muito no processo ensino e aprendizagem, na aquisicao de
habilidades proprias nessa fase infantil.

Quanto as entrevistas realizadas, é de suma importancia destacar a necessidade da contribuicéo
dos diversos atores que fazem parte do processo educativo da instituicdo pesquisada. Os
questionamentos levantados acerca da importancia do ludico na educacdo infantil buscam
conceber uma maior fidedignidade a pesquisa realizada bem como contribuir para estudos
académicos futuros.

Esta pesquisa tem como objetivo analisar a importancia da contribuicdo do ludico no
desenvolvimento da aprendizagem das criancas da CEMEI, de 0 a 3 anos; pois € nesta faixa
etaria que o brincar desafiam as suas possibilidades podendo viabilizar a crianca, a desenvolver
a sua coordenacao motora, a sua visao, audicao e fala, interagindo de forma prazerosa com o
meio sociocultural em que estéa inserida.

Neste contexto é fundamental que o espaco seja adequado com sua idade, transmitindo-lhe
seguranca e aconchego. O ludico na aprendizagem contribui de forma significativa,
estimulando as potencialidades e habilidades das criancas. Através do brincar a crianca pode se
expressar livremente sem constrangimentos e este momento deve estar presente no cotidiano
da crianca e também no fazer pedagdgico em sala de aula.

Ao se trabalhar com o ludico o educador promovera diversas situacfes respeitando a
individualidade das criangas e o seu meio sociocultural. As atividades ludicas podem
desenvolver na crianga a socializagdo, pois o professor pode dividir os alunos em pequenos
grupos ou pares, e trabalhando de forma coletiva e significativa.

As criangas de 0 a 3 anos estdo em um processo de desenvolvimento em que aprendem
brincando, as brincadeiras e os brinquedos devem ser utilizados de acordo, no decorrer do
processo de ensino aprendizagem. Entende-se que a pratica lGdica nesse contexto, deve ser
trabalhada tendo intencionalidade, ndo apenas como um passa tempo ou uma diversao
superficial.

De acordo com o Referencial curricular da educacéo infantil (1998, p.23),

Educar significa, portanto, propiciar situac@es de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de



forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo
interpessoal, de ser e estar com 0s outros em uma atitude basica de aceitagdo, respeito e confianca, e 0
acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

E através das brincadeiras que a crianca desenvolve suas capacidades de explorar sua cultura e
a realidade em que vive.

Visando conhecer mais sobre a importante contribui¢cdo do ladico na aprendizagem das criangas
de 0 a 3 anos que buscou-se pesquisar e conhecer como ela tem sido trabalhada, pensada a vista
por diferentes docentes , pais e monitores da creche Municipal na CEMEI em Cana Brava.

A presente pesquisa trata-se de uma pesquisa de cunho bibliogréfico e qualitativo, através de
extensa procura na literatura atual, através de artigos cientificos, livros na area de pedagogia
para enriquecer, aprimorar e dar sustentacdo critica, analitica e reflexiva ao tema proposto,
abrangendo diferentes pontos de vista de varios autores sobre o tema abordado.

A pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o
aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de uma organizacdo, etc. Os
pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem-se ao pressuposto que defende um
modelo Gnico de pesquisa para todas as ciéncias, ja que as ciéncias sociais tém sua
especificidade, o que pressupde uma metodologia prépria. Assim, os pesquisadores qualitativos
recusam o modelo positivista aplicado ao estudo da vida social, uma vez que o pesquisador nao
pode fazer julgamentos nem permitir que seus preconceitos e crengas contaminem a pesquisa
(GOLDENBERG, 1997, p. 34).

Ja a pesquisa de campo caracteriza-se pelas investigacdes em que, além da pesquisa
bibliogréafica e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas, com 0 recurso de
diferentes tipos de pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acdo, pesquisa participante,
dentre outros).

FONSECA afirma ser a pesquisa de campo:

A pesquisa ex-post-facto tem por objetivo investigar possiveis relacdes de causa e efeito entre um
determinado fato identificado pelo pesquisador e um fenémeno que ocorre posteriormente. A principal
caracteristica deste tipo de pesquisa é o fato de os dados serem coletados ap6s a ocorréncia dos eventos.
A pesquisa ex-post-facto é utilizada quando ha impossibilidade de aplicacdo da pesquisa experimental,
pelo fato de nem sempre ser possivel manipular as varidveis necessarias para o estudo da causa e do seu
efeito (FONSECA, 2002, p. 32).

Na pesquisa de campo, o investigador busca na coleta de dados apurar a ocorréncia dos
acontecimentos, fazendo uma analise investigativa acerca da teméatica em questao, na busca de

respostas aos questionamentos. Isso € primordial se queremos fidedignidade a pesquisa



cientifica.

Neste contexto, buscou-se através deste estudo meios para utilizagdo do ludico como
instrumento de desenvolver habilidades de aprendizagens do aprendiz, neste caso as criangas
da educacéo infantil tornando-o criativo na construcdo da aprendizagem de forma prazerosa.
O problema investigado visou fazer uma anélise mais aprofundada acerca da utilizacdo das
atividades ludicas na educacdo infantil, pois percebe-se que através das brincadeiras e jogos, a

aprendizagem da crianca se torna mais efetiva.
2. AIMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCAC}AO INFANTIL

O Referencial curricular nacional para educacéo infantil € um instrumento didatico que sugere
discussbes entre profissionais que contribuem para o planejamento, desenvolvimento e
avaliacdo de praticas educativas que favorece as demandas das criancas e seus familiares nas
diferentes regides.

E na educacdo infantil que se desperta os interesses, se aguca a curiosidade para 0 novo, o
desconhecido. As atividades realizadas nessa fase de escolarizacdo devem enriquecer as
experiéncias infantis e dar significados para a vida das criangas. Segundo Rousseau (1968), as
criangas tém maneira de ver, sentir e pensar que Ihe sdo proprias e s6 aprendem através da
conquista ativa, ou seja, quando elas participam de um processo que corresponde a sua alegria
natural. Por isso faz-se necessario a participacdo ativa da crianca em todas as atividades
propostas em sala de aula, para a promocéo de sua autonomia, seus desejos e ambicées. O
Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (Brasil, 1998, p.13), especifica 0s

varios aspectos a serem contemplados, dentre eles o de brincarem.

A qualidade das experiéncias oferecidas que podem contribuir para o exercicio da cidadania,
respeitando-se as especificidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas das criancas de zero a seis
anos, deve estar embasada nos seguintes principios: O respeito a dignidade e aos direitos das criangas,
consideradas nas suas diferencas individuais, sociais, econdmicas, culturais, étnicas, religiosas, dentre
outras; O direito das criancas a brincar, como forma particular de expressdo, pensamento, interacdo e
comunicacdo infantil; O acesso das criancas aos bens sécios culturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a expressdo, a comunicagdo, a interacdo, ao pensamento.
(BRASIL,1998,p.13)

Esses recursos sdo eficientes para obter uma pratica inovadora e prazerosa adquirindo
resultados mais eficazes na educagdo exigindo um planejamento com bastante cuidado na
execucdo das atividades elaboradas, estimulando a inteligéncia da crian¢a envolvendo-a em

tudo que esteja realizando de forma significativa.



Desenvolvendo atividades que sejam divertidas e que ensine a crianga a discernir valores éticos
e morais, sO assim forma cidadaos conscientes de seus deveres e responsabilidades.

Com o intuito de conhecer as metodologias que o professor utiliza em sala de aula em relagéo
ao ludico estd sendo necessario analisar o desenvolvimento/aprendizagem das criancas na
educacdo infantil e em cada momento acompanharem o0s cendrios sociais da época. Apesar de
existir grandes avangos teoricos, na pratica ao alcance dos objetivos necessita quase sempre de
uma reforma pedagdgica que transforme o ensino em algo significativo e prazeroso, que faca
parte da cultura local, e que desperte o desejo para acdes concretas e duradouras no ensino.

Assim concordamos com a afirmagéo de Kramer:

A natureza da crianga como inocéncia original; a educacéo deve proteger o natural infantil, preservando
a crianga da corrupgdo da sociedade, e salvaguardar sua pureza. A educagdo ndo se baseia no
autoritarismo do adulto, mas na liberdade da crianca e na expressdo de sua espontaneidade. (Kramer,
1982, p. 22).

Portanto, as creches ndo devem fechar os olhos diante desta realidade, deve estar aberta as
inovacdes colocando em prética novas metodologias e despertar desejos de ir além, aceitando
novas sugestdes para planejamentos ludicos e compreendendo assim que ndo ha apenas um
conhecedor da verdade, mas que o educador deve trabalhar em equipe, em busca de caminhos
para que realmente aconteca uma aprendizagem de qualidade.

A crianga aprende com brincadeiras livres, espontaneas, interagindo com outras criangas e com
jogos que exigem normas, concentracdo e ainda aprende regras necessarias ao Seu
desenvolvimento cognitivo, e afetivo.

Vygotsky (2003) diz que brincar funciona como agente de socializacdo, um balizador das
relacdes humanas.

Criatividade e iniciativa na educacdo sdo fundamentais por que o aprendizado aliado a
brincadeira sdo inesqueciveis e marcantes por fazer parte da sua realidade, do seu mundo de
fantasias. Seu mundo sublime e encantador. Enquanto brinca ela imagina, faz de conta, liberta
e aprende a se controlar superando seu medo e tornando uma crianga ddcil e tranquila.

Para esta pesquisa entendemos também que a crianga é peca fundamental para a educacdo em
geral, sendo necessario lembrar que o professor deve estar aliado a esta importancia.

Assim o ludico se torna necessario para contemplar a aprendizagem e considerar as
brincadeiras, pois viver a infancia é reconhecer que cuidar e educar exige uma atencéo especial
para a construcdo de metodologias ludicas, pois 0s principios sustentam as praticas.
Percebemos entdo, o alargamento que os mudltiplos trabalhos ludicos estabelecem para o

desenvolvimento infantil, trabalhando o movimento que trabalha o corpo fisico e motor, onde



as criangas expressam seus pensamentos e sentimentos possibilitando suas criatividades em
brincadeiras, conhecendo e identificando seu corpo, dando sentido ao lddico.

Assim deve-se deixar bem claro a importancia de todo profissional da educacdo para a
realizacdo de um mesmo ideal, o de se levar entretenimento a todos e em todo ambiente. Nesse
sentido, o conhecimento é construido através da inquietacdo, da busca constante pelo saber, da
reconstrugcdo de novos conhecimentos, favoraveis a sua aprendizagem.

De fato a aprendizagem acontece a todo 0 momento e isso pode e deve estimular o aluno a ter
uma postura critica, propiciando a socializacdo e a reflexdo sobre as aprendizagens com base
nas metodologias e na resolucdo de problemas, e a unido com a familia faz com que este fato
se torne uma maneira efetiva de se fazer educacao através do ludico.

Segundo GADOTTI (2003, p.3) “A beleza existe em todo lugar”. Depende do nosso olhar, da
nossa sensibilidade; depende de nossa consciéncia, do nosso trabalho e do nosso cuidado. A
beleza existe porque o ser humano ¢ capaz de sonhar’’. Concordando com o autor podemos
dizer que educacdo sempre foi e sera um sonho a ser trabalhado e conquistado aos poucos, pois
ndo ha uma receita pronta e acabada de se fazer educacdo, mas ela se faz no decorrer do tempo,
nos dando experiéncia e criatividade para tal.

Este projeto nos faz sair de acomodacdes e enxergar o ser humano de outras maneiras, além de
analisar o que nos inquieta e nos prejudica mostrando assim que mudancas devem ser
necessarias comungando entdo do que nos diz GADOTTI (2003, p.74): “Sair do plano ideal
para a pratica ndo € abandonar o sonho para agir, mas agir em funcéo dele, agir em funcéo de
um projeto de vida e de escola, de cidade, de mundo se possivel”. Um projeto de esperanca. >’
Assim ao concordar com o autor podemos dizer que € preciso uma pratica voltada para o
desenvolvimento, onde as brincadeiras possam ganhar espaco e formas de aprendizagem
levando a crianca a quebrar todas as barreiras de dificuldade se concretizando realizagdes.
Entdo evidenciamos a relacdo da ludicidade ao promover aproximacgdes entre educagdo e
aprendizagem e a importancia do professor para cumprir este trabalho tanto no ensinar, quanto
para criar parcerias imprescindiveis tornando as creches um lugar de cultura viva e acolhedora
de todas as diversidades. Neste sentido relacionar-se no contexto em que os alunos estdo
inseridos desenvolvendo assim o papel principal de torna-los componentes capazes de
compreender e agir diante de qualquer situacdo de vida é o que buscou-se na realizacao este
projeto.

Na educacdo infantil, é importante destacar que as brincadeiras sdo fonte inesgotavel para
criancas de todas as idades, em diferentes lugares do mundo, em todos os tempos. Ao tentar



imitar o adulto, em vérios tipos de brincadeiras, a crianca apreende regras, socializa,
compartilha conhecimentos e compreende conceitos socialmente estabelecidos.

As criancas tém também a enorme capacidade de se sentirem atraidas pelos residuos
descartados pelos adultos. Dessa forma, tiras de tecido, tocos de madeira, pedacos coloridos de
papel podem ser transformados no que a crianga imaginar.

De acordo com Benjamim (1984, p. 238) “com tais detritos, ndo imitam o mundo dos adultos,
mas colocam os restos e residuos em uma relacdo nova e original. Assim, as proprias criancas
constroem seu mundo de coisas, uns microcosmos nos macrocosmos”. Portanto, podemos dizer
que a brincadeira e o brinquedo podem e devem ser transmitidos tanto na hierarquia familiar
com em torno de sua realidade social, a partir dessa dupla perspectiva: a crianca brinca porque
precisa compreender como funciona o mundo do adulto, mas inventa e reinventa os jogos e as
brincadeiras porque tem uma necessidade natural de criar seus préprios conceitos a respeito do
mundo real, mas também sobre aquele por ela imaginado.

Vérias brincadeiras tradicionais, recolhidas da cultura popular brasileira, como parlendas, 0s
trava-linguas, as quadrinhas e as cantigas de roda, podem ser usadas para contribuir para o
desenvolvimento da linguagem oral, a expressividade musical, socializacdo das criancas e no

processo de alfabetizagao.

2.1. O papel do educador na mediacdo entre o ladico e o processo de ensino —

aprendizagem

O brincar faz parte de todo ser humano desde o seu nascimento, é neste momento ludico que
aprendemos e também ensinamos.

Jogos, brinquedos e brincadeiras fazem parte do universo da crianga, pois estdo presentes na
humanidade desde o inicio. Os jogos, de uma maneira geral, exercem um importantissimo
papel no desenvolvimento da aprendizagem, uma vez que possibilita o desenvolvimento da
percepcédo e imaginacgdo. A crianga busca nos jogos a interacao e apropriacao dos saberes, sejam
eles educativos ou ndo. O jogo possibilita a crianga conhecer a si mesma e o mundo que a cerca,
explorando o espaco a sua volta.

Enquanto educadores cabem-nos buscar por meio de pesquisas, novas metodologias
para o trabalho com jogos, e que ao mesmo tempo agucem o desejo do educando em aprender
de forma critica, significativa e reflexiva.

Para que se tenha garantido seu lugar no cotidiano da crianca nas instituicdes de ensino, faz-se

realmente necessaria a atuacdo do educador, pois cabe a ele deixar-se envolver pelo universo



magico e ludico das criangas. O educador ndo deve ser apenas um expectador, nem tampouco
ter sempre a iniciativa de propor e coordenar os jogos. Ele deve distinguir em quais momentos
a sua presenca € ativa e fundamental, para a estimulacédo de determinada crianca ao jogo ou na
sugestdo de novos jogos, e em quais deve deixar que as proprias crian¢as mostrem e inventem
novos jogos. O desenvolvimento dos jogos deve possibilitar a socializagdo, a troca e
compartilhamento de experiéncias com outras criangas, além de permitir que a crianga viaje no
mundo da fantasia e imaginacdo, permitindo a ela ser, quem tiver vontade.

O professor durante a brincadeira interage com o aluno e juntos vao estabelecendo lagos de
afetividade e cumplicidade que podem contribuir para a aprendizagem dos alunos, quando este
momento estd acontecendo, ambos esquecem o que se passa fora da sala e o local em que se
encontram torna-se suficiente.

Ao considerar 0 jogo como atividade livre, a crianca se afasta da realidade penetrando o
imaginario. O jogo representa um papel imprescindivel na representacdo da realidade da
crianca. No jogo educativo deve haver equilibrio entre a funcdo ludica e a funcdo educativa,
vista que ambas sao aliadas no processo educativo, pois 0 jogo deve proporcionar momentos
de diversdo, prazer, e também ensino de conteudos.

Os jogos no processo ensino e aprendizagem enriquecem a identidade da crianga, porque ela
experimenta outra forma de ser e pensar; amplia suas concepg¢des sobre as coisas e as pessoas,
porque a faz desempenhar varios papéis sociais ao representar diferentes personagens. Quando
brinca, “a crianga elabora hipoteses para a resolucao de seus proprios problemas e toma atitudes
além do comportamento habitual de sua idade, pois busca alternativas para transforma-la”.
(Vygotsky, 1998, p. 25)

Para Piaget (1973, p. 156) os jogos e as atividades ludicas tornaram-se significativa & medida que a
crianca se desenvolve, com a livre manipulacdo de materiais variados, ela passa a reconstituir reinventar
as coisas, 0 que ja exige uma adaptacdo mais completa. Essa adaptacdo s6 é possivel, a partir do
momento em que em que ela propria evolui internamente, transformando essas atividades ludicas, que
é o0 concreto da vida dela, em linguagem escrita que é o abstrato.

Piaget fala que os brinquedos concretos envolvem a crianga, que sdo essenciais a sua
coordenacdo motora, e ainda desperta a sua curiosidade e criatividade, dessa forma suas
capacidades sdo agucgadas para a sua interacdo entre o brincar e o aprender.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’S) da Educagao Infantil destaca a relacao entre o
brincar e a educacéo, no sentido de respeitar a idade dos alunos e seu processo de aprendizagem

nessa fase, enfatizando que:



Brincar é assim, um espaco no que pode observar a coordenagdo das experiéncias prévias das criangas
e aquilo que os objetivos manipulados sugerem ou provocam no momento presente. Pela repeticdo
daquilo que ja conhece, utilizando a ativacdo da memoria. Atualizam seus conhecimentos prévios
ampliando-os e transformando-os por meio da criacdo de uma situa¢do imaginaria nova. Brincar
constitui-se dessa forma, em uma atividade interna das criangas. (BRASIL, 1998, p. 23, v. 2)

Se brincar constitui-se em uma atividade interna das criangas, € necessario que a escola, nesse
sentido, tenha um espaco para esse fim, proporcionando vivéncias mais significativas de
aprendizagem, onde a crianga possa desenvolver sua criatividade e imaginacao. Por isso, a
brincadeira deve estar presente na rotina de atividades da crianga, uma vez que a mesma utiliza
dessas aprendizagens na construcao do seu conhecimento.

Fortuna (2000, p. 10) ainda considera que:

Reiteramos que a contribui¢do do jogo para a escola ultrapassa o ensino de contetudos de forma ludica,
sem que o0s alunos nem percebam que estdo aprendendo. N&o se trata de ensinar como agir, como ser,
pela imitacdo e ensaio através do jogo, e sim, desenvolver a imaginacéo e o raciocinio, proporcionando
o0 exercicio da fungdo representativa, da cogni¢cdo com o jogo. Brincar desenvolve a imaginacédo e a

criatividade na condicdo de aspectos da fungdo simbdlica, atinge a construgdo do sistema de
representacdo beneficiando, por exemplo, a aquisi¢do da leitura e da escrita.

Neste contexto fica claro que o ludico viabiliza a aprendizagem naturalmente, sem se tornar um
ato obrigatorio.

Dessa forma o lddico se apresenta como um instrumento de suma importancia no
desenvolvimento de nog¢des ldgicas da crianca, como por exemplo, 0 uso e compreensdo de
palavras antes desconhecidas e/ou dificeis de falar.

Conforme Cerqueira (2004, p. 01):

Para a mediacdo, acontecer de forma qualitativa é preciso que o educador tenha olhos muito atentos aos
movimentos apresentados pelos alunos nos jogos propostos. Desta forma €é possivel perceber
determinados comportamentos, sentimentos, bem, como quem sdo 0s principais modelos de
identificacdo de nossos alunos, assim como suas aprendizagens e 0 seu proprio desenvolvimento.

De acordo com o autor, é de grande importancia que o professor seja mediador da interacao
entre as brincadeiras, e atento a toda informacao dada, transmitida permitindo que estas sejam
favoraveis a aprendizagem.

Ao propor os jogos, o professor precisa observar atentamente o comportamento e acgdes da
crianca durante a interacdo desta com o jogo, para acompanhar o seu desenvolvimento e

identificar possiveis avangos ou retrocessos no processo de ensino para aprendizagem.



Vygotsky (1995, p. 25), afirma que as brincadeiras constituem um acervo da cultura infantil
que auxilia a crianca no processo de interacdo e socializagdo. Esta interacdo possibilita seu
desenvolvimento elaborando regras, organizando e categorizando e estabelecendo a troca de

experiéncias com o outro. Segundo ele:

(...) a crianga desenvolve-se pela experiéncia social, nas interagdes que estabelece, desde cedo com a
experiéncia socio histérica dos adultos e do mundo por eles criado. Dessa forma, a brincadeira é uma
atividade no qual as criangas sdo introduzidas constituindo-se em um modo de assimilar e recriar as
experiéncias socioculturais dos adultos.

Vygotsky (1995) deixa claro em sua fala que a crianca aprende através do brincar e tras consigo
experiéncias valiosas do seu convivio social.

Portanto o brincar € uma metodologia flexivel, mandando de acordo com o ponto de vista de
guem o produz, dando a todos os seus participantes a liberdade de desenvolvé-lo de variadas
formas, respeitando as caracteristicas que cada uma possui, € tudo isso leva os seus participantes
interagirem com as pessoas e 0 mundo.

Vygotsky (1984 p. 189) diz que: Apesar de a relacdo brinquedo-desenvolvimento poder ser
comparada com a relacdo, instrucdo desenvolvimento, o brinquedo fornece ampla estrutura
basica para mudancas da necessidade e da consciéncia.

Fica claro que as brincadeiras levam as criancas a se relacionarem e se estruturando para si em
relacdo ao outro, permite a vida a aceitacdo de mudancas principalmente quanto as regras e
formas e de brincar.

Neste contexto nota-se que a crianca de 0 a 3 anos esta em um processo de desenvolvimento
que ira solidificar suas experiéncias, sera o alicerce para aprendizagens futuras.

A crianca ao se envolver em brincadeiras estara sendo estimulada a ser independentes, estimula
sua sensibilidade visual e auditiva, valoriza sua cultura, a do outro, e assim se torna criativa e
participativa e constroi o seu conhecimento prazeroso que sera lembrado e marcado por toda a

sua vida.

2.2 METODOLOGIA

Genericamente, pode-se dizer que a pesquisa € uma atividade voltada para a solucdo de
problemas por meio do emprego do método cientifico. Partindo de uma ddvida ou problema e

com o uso de métodos cientificos, o pesquisador busca respostas ou solucGes para um



determinado problema. A pesquisa é uma indagagdo minuciosa ou exame critico e exaustivo na
procura de fatos e principios; uma diligente busca para averiguar algo. Pesquisar ndo € apenas
procurar a verdade; € encontrar respostas para questbes propostas, utilizando métodos
cientificos.

Ander-Egg afirma que “a pesquisa ¢ um procedimento reflexivo sistematico, controlado e
critico, que permite descobrir novos fatos ou dados, relagbes ou leis, em qualquer campo do
conhecimento” (ANDER-EGG apud LAKATOS; MARCONI, 2005, p.155). A pesquisa e,
portanto, um procedimento formal, com método de pensamento reflexivo que requer um
tratamento cientifico e se constitui o caminho para conhecer a realidade ou para descobrir
verdades parciais.

Para Oliveira (2002, p. 18), a pesquisa tem por objetivo estabelecer uma compreensdo para
descobrir respostas para as indagacGes e questdes que existem em todos os ramos do
conhecimento humano.

A pesquisa valera das entrevistas realizadas com professores, monitores e pais de alunos, para
a busca de novas respostas e novas indagacfes no desenvolvimento do trabalho, e também
valera de estudos bibliograficos da tematica em questao.

O estudo realizado foi muito importante porque o trabalho com a educacéo infantil requer um
quadro de profissionais preparados para atuar de forma integral aos interesses expostos no
préprio modelo pedagdgico e no curriculo da educacdo infantil, incluindo-se dessa forma a
formacédo integral da crianca.

Para a concretizacdo da pesquisa foi aplicado um questionario para professores, monitores e
pais de alunos. O objetivo deste questionario foi identificar o sentido atribuido as agdes
educacionais realizadas na creche CEMEI com as criangas da educagdo infantil.

3-A CONTRIBUICAO DA PRATICA LUDICA DA CEMEI NA REPRESENTACAO DE
PROFESSORES, MONITORES E PAIS.

A presente pesquisa tratou-se de um estudo de caso em uma creche no distrito de Cana Brava,
para isso a pesquisadora utilizou-se da pesquisa qualitativa para coleta de dados. Nesta secéo
foram apresentados os resultados pretendidos e/ou obtidos até o momento da submisséo do
relato.

Analisamos posteriormente os dados referentes a pesquisa qualitativa que se realizou na referida
creche em estudo, no sentido de abranger com mais propriedade os objetivos pretendidos com

essa pesquisa.



De maneira geral, percebeu-se nas entrevistas dos professores que 0os mesmos contribuem
efetivamente no processo ensino e aprendizagem, inserindo em sua pratica 0s jogos e as
brincadeiras na construcdo da identidade e da autonomia da crianca, ratificando o que diz o
autor Fortuna (2000, p. 10) quando afirma que o0s jogos e as brincadeiras ttm uma enorme
contribuicdo na aprendizagem, porque desenvolve a imaginacéo, a criatividade e o raciocinio,
além de contribuir também no processo de alfabetizagdo. Dando inicio a entrevista foi
perguntado: Qual importancia tem as brincadeiras, jogos e brinquedos na construgdo do

aprendizado das criancas da CEMEI? Vejamos as respostas das professoras:

E muito importante, as brincadeiras s&o enfocadas como instrumento pedagégico de suma importancia
no desenvolvimento e aprendizagem das criancas. (Entrevistada 1)

Com certeza podem contribuir e muito, pois aprendem, por meio dessas atividades a se socializar
elaborar conceitos, formular idéias e assim facilitar a aprendizagem de maneira prazerosa.
(Entrevistada 2)

Sim, através dos jogos e brincadeiras as criancas aprendem com mais facilidade. (Entrevistada 3)

E de suma importancia destacar, nesse sentido, o apoio recebido pela equipe pedagdgica e
demais funcionarios da escola, no sentido de, proporcionar a crianca e ao educador um ambiente
favoravel de aprendizagem e construcdo de conhecimento, com suporte pedagogico em todas
as etapas de aprendizagem da crianca, pois as atividades ludicas, se trabalhadas de forma
diversificada, poderdo proporcionar a internalizacdo do aprendizado da crianca de forma
progressiva, amenizando com isso as dificuldades de aprendizagem apresentadas.
Prosseguindo perguntamos sobre quais sdo as brincadeiras preferidas das criancas e as
dificuldades apresentadas na execucéao da proposta ludica na escola. Elas relataram da seguinte
forma:

Brincadeiras com bolas, brinquedos, cantigas de roda. Espaco mais adequado para a realizacéo das
atividades ludicas. (Entrevistada 1)

Normalmente, ao desenvolver a pratica ludica a Unica dificuldade que encontro é o pouco espago que
a instituicdo oferece. Sim, as vezes é complicado conciliar o espago que temos e a faixa etaria, com as
atividades que queremos realizar (Entrevistada 2)

Infelizmente, a instituicdo ndo conta com um espaco adequado para a realizacdo das atividades
ludicas. Por esse motivo essa é uma das dificuldades que os docentes encontram para oferecer

uma educacéo de qualidade dentro dos parametros exigidos.



E foi perguntado as docentes da creche se elas acreditam que, por meio de jogos e brincadeiras
as criancas da CEMEI se sociabilizam e desenvolvem a sua criatividade com mais facilidade.

Podemos analisar na fala das docentes como acontece essa sociabilidade das criangas.

Sim, através dos jogos e das brincadeiras as criangas tem a oportunidade de se conhecer melhor,
conhecer 0 meio em que vivem, assim como as pessoas que as rodeiam, tem a oportunidade de entrar
em um mundo magico onde podem desenvolver toda sua criatividade e imaginacdo. (Entrevistada 1)

Pois o0 aprender brincando é mais prazeroso. (Entrevistada 3)
Sim, elas aprendem mais se divertindo. (Entrevistada 4)
Sim, como diz o autor Vygotsky, crianca aprende brincando.(Entrevistada 5)

Sim, pois séo brincadeiras onde elas desperta a curiosidade.(Entrevistada 7)

As respostas das entrevistadas corroboram com a idéia de Vygotsky (1995, p. 25), quando ele
diz que a crianga desenvolve pela experiéncia social, nas interacdes que estabelece desde tenra
idade com os adultos, e as brincadeiras, nesse sentido recriam as experiéncias vividas pelos
adultos.

As habilidades importantes que o ludico pode desenvolver na crianga, além da imaginacao e
criatividade, diz respeito a coordenagdo motora. Segundo o autor Kishimoto, (2002, p. 01) “toda
e qualquer atividade ludica tem sua funcdo, e quem as pratica terdo chance de um bom
desenvolvimento psicolégico motor”.

Ainda segundo Gilda Rizzo (2001, p. 40) “a atividade ludica pode ser, portanto, um eficiente
recurso aliado do educador, interessado no desenvolvimento da inteligéncia ou coordenacéo
motora, de seus alunos, quando mobiliza sua acdo intelectual”.

Entrevistando as monitoras que sdo o suporte de apoio das professoras dentro da instituicdo
pesquisada, com seu trabalho de auxiliar na organizacdo e desenvolvimento das tarefas
cotidianas, em relacdo a disposicdo fisica e psicoldgica das criancas que estdo sobre 0s seus
cuidados, foi perguntado quais habilidades importantes que o ludico pode desenvolver nas

criangas. Vejamos as respostas:

Coordenacdo motora estimula a imaginacdo, a criatividade, confrontar realidade com fantasia.
(Entrevistada 2)

Estimular a fala, desenvolver a coordenagdo motora. (Entrevistada 4)

Desenvolve a fala, a coordenacdo motora e desperta a imaginacéo. (Entrevistada 7)



Pelas respostas das entrevistadas, é nitido perceber que o ludico além da aprendizagem de
contetidos, desenvolve habilidades e capacidades das criangas nessa fase de desenvolvimento.
E continuando indagamos as monitoras sobre o0 uso da tecnologia nas atividades ltdicas da sala
aula, de que forma essa tecnologia pode favorecer a aprendizagem das criancas da CEMEI?

Assim relataram as monitoras...

Sim, atraves dela temos a oportunidade de enriquecer ainda mais a pratica ludica, porém é
necessario saber usa-las moderadamente, para néo se perder o foco. (Entrevistada 1)

Sim, pois ela nos possibilita a buscar novas metodologias para a nossa pratica de ensino.
(Entrevistada 5)

Sim, muito favorece buscar e pesquisar novos métodos de metodologia. (Entrevistada 6 )

As monitoras concluiram que a tecnologia precisa estar presente no cotidiano escolar; como
orienta 0s autores citados, devemos ensinar as criancas a lidar com a diversidade de
informacoes.

Segundo Cordeiro e Coelho (2006, p. 887) “ha uma urgéncia na preparagdo das criangas
para o contato com o bombardeio de informagdes de tao facil acesso”. A educacdo nao deve
menosprezar essa tecnologia que adentra o universo escolar; o que deve ser feito é instruir as
criancas a filtrar as informacdes recebidas.

Nesse processo de construcdo de saberes, 0s pais também deram a sua contribuicdo quanto a
importancia da ludicidade na vida de seus filhos, ndo somente como forma de entretenimento,
mas sim como processo de construcdo da aprendizagem, conforme Vygotsky afirma que o
brincar trds em seu intimo experiéncias valiosas de convivio social. Aos pais entrevistados
foram perguntados: o que significa brincar? Dando enfoque ao significado do brincar os pais
entrevistados responderam envolvendo de encantos o que € brincar dentro da pratica ludica da

escola, em suas visoes:

Aprendizado cultural que se expressa de diversas formas, a acdo de entreter, de distrair. (Pai
entrevistado 1)

Brincar para mim, é um aprendizado cultural, independentemente do tipo de brincadeira, toda e
qualquer tras sim, varios tipos de conhecimento.
(Pai entrevistado2)

Brincar significa que a infancia da crianca é facilitada pelo aprendizado através das brincadeiras, leva
a crianga se divertir e ao mesmo tempo obter conhecimento diante do ato brincar como diz: “brincar
aprendendo.”

(Pai entrevistado 3)



Fazendo uma analise reflexiva nas respostas acima, podemos perceber que o0s pais tém um total
esclarecimento do que é brincar; para eles é de suma importancia que o brincar seja de forma a
elevar a aprendizagem da crianca.

Aos pais também foi perguntado como eles véem a utilizacao das brincadeiras no cotidiano da

creche. Dando énfase ao valor das brincadeiras na escola os pais disseram da seguinte forma:

E de extrema importancia para o desenvolvimento fisico motor no seu ensino aprendizado. (Pai
entrevistado 1)

Os meus filhos serdo bem desenvolvidos, acredito que a utilizacdo das brincadeiras utilizadas na
instituicdo contribui para o desenvolvimento diario deles. (Pai entrevistado 2)

Vejo visivelmente um crescimento nas criangas, pois, todos os dias cantam uma musica nova se vé as
letras que formam seu nome em qualquer lugar e ja fala as letras e outros desenvolvimentos de
educacdo. (Pai entrevistado 3)

Pela analise acima, os pais tém a plena consciéncia de que as brincadeiras contribuem
efetivamente no desenvolvimento de habilidades cotidianas da crianca, como musica, danca,
teatro, alfabetizacdo, dentre outras.

Por fim, indagamos aos pais como eles avaliam os momentos de brincadeira para o seu filho no
cotidiano. Os pais valorizando as préticas ludicas, as brincadeiras e 0s jogos, responderam com

muita desenvoltura o que lhes foi perguntado.

A brincadeira é importante em qualquer fase da vida, toda crianca deve ter o direito de brincar, pois
estimula o seu desenvolvimento. (Pai entrevistado 1)

Para a idade deles os momentos de brincadeira € onde eles aprendem a respeitar uns aos outros,a
esperar a sua vez e respeitar o espaco do outro.

(Pai entrevistado
2)

Momentos indispensaveis traz desenvolvimento na crianga, um tempo que passa muito rapido e é
preciso fazer parte junto deles nessa etapa brincar aprendendo, traz seu filho mais estabilidade
emocional, pois vocé esta em todos os momentos junto ao seu filho. O desenvolvimento € freqiente, pois
essa participacdo dos pais junto dos filhos € o0 que da a base de uma criagéo integra e obviamente
facilitara todas as outras fases do seu crescimento.

(Pai entrevistado 3)

Os pais atribuem total importancia ao ludico na educacéo infantil, e 0s mesmos puderam
perceber nitidamente a evolugdo da aprendizagem de seus filhos por meio de atividades

prazerosas, dindmicas e enriquecedoras; na relacdo cotidiana de pai e filho esse



desenvolvimento foi observado na prética.

4 - CONSIDERACOES FINAIS

Concluiu-se nesta pesquisa que o ladico contribui para a formacéo e para a educagdo das
criancas da creche CEMEI em Cana Brava, e que através das atividades ludicas desenvolvidas
no espaco escolar, tem contribuido com muito sucesso no processo de socializagdo das criangas.
As atividades ludicas, portanto € um aliado no cotidiano das professoras, monitoras que buscam
estimular o desenvolvimento da inteligéncia, da coordenacdo motora de seus alunos, quando
mobiliza sua acao intelectual”. Ao brincar, as criangas desta institui¢do infantil compreendem
valores e no¢des como sensibilidade, imaginacéo e solidariedade.

Os objetivos contemplados no decorrer deste trabalho foram alcancados totalmente. Foi
percebido a real aprendizagem do ludico na educacdo infantil. A pratica pedagdgica das
professoras entrevistadas nos faz refletir acerca de nossas proprias praticas, como futuras
educadoras que seremos, ao conceber total importancia a ludicidade. Aos pais, percebeu-se
nitidamente a importancia do ladico; ndo como brincar por brincar, mas sim com objetivos
propostos.

Por fim, ndo existem “receitas magicas” no trabalho com ludico na educagao infantil. O que
existe é muita pesquisa e estudo para a concretizacdo de praticas pedagogicas mais sélidas e

pautadas num ensino mais significativo e dinamizado.
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